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F4A ï MODELE MACHETA MOTORIZATE, PENTRU ZBOR LIBER (PROVIZORIU) 

F4D ï MODELE MACHETA PENTRU ZBOR LIBER INDOOR, CU MOTOR DE 

CAUCIUC (Provizoriu) 

F4E - MODELE MACHETA PENTRU ZBOR LIBER INDOOR, MOTOR CU CO2 

(Provizoriu) 

F4F ï MODELE MACHETA MINI ATURALE PENTRU ZBOR LIBER INDOOR 

(provizoriu) 

F4G ï MODELE MARI MACHETA, RADIOCOMANDATE (Provizoriu) 

F4H ï MODELE SEMIMACHETA RADIOCOMANDATE (Provizoriu) 
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Maison du Sport International, Avenue de Rhodanie 54, CH-1007 Lausanne, Elvetia 

 

Copyright 2012 

 

Toate drepturile rezervate. Drepturile de copyright pentru acest document sunt detinute de 

cŁtre Federatia AeronauticŁ InternationalŁ (FAI). Orice persoanŁ care actioneazŁ ´n numele 

FAI sau al membrilor acesteia este autorizat, prin prezenta, sŁ copiete, printeze si distribuie 

acest document, ´n conformitate cu urmŁtoarele conditii:  

 

1. Documentul poate fi utilizat numai în scop informativ si nu poate fi exploatat în 

scopuri comerciale. 

2. Orice copie a acestui document, sau orice parte a acestuia, trebuie sŁ includŁ aceastŁ 

înstiintare de copyright. 

 

Retineti cŁ orice produs, proces sau tehnologie descrise ´n document pot face subiectul 

oricŁror drepturi de Proprietate IntelectualŁ rezervate de cŁtre Federatia AeronauticŁ 

InternationalŁ sau alte entitŁti si nu sunt licentiate. 
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DREPTURI PENTRU PARTICIPAREA LA EVENIMENTELE SPORTIVE 

INTERNATIONALE ORGANIZATE DE FAI 

 

Toate evenimentele sportive internationale organizate, integral sau partial, în conformitate cu 

regulile Codului1 Sportiv al Federatiei Aeronautice Internationale (FAI), sunt denumite 

Evenimente Sportive Internationale FAI2. Conform Statutelor FAI3, FAI detine si controleazŁ 

toate drepturile cu privire la Evenimentele Sportive Internationale FAI. Membrii FAI4 vor 

acredita, în cadrul teritoriilor lor nationale5, proprietatea FAI asupra Evenimentelor Sportive 

Internationale FAI si vor solicita înregistrarea acestora în Calendarul Sportiv FAI6. 

Permisiunea si autoritatea de a exploata orice drepturi pentru orice activitate comercialŁ la 

astfel de evenimente, inclusiv, dar fŁrŁ a se limita la publicitatea din cadrul, sau pentru astfel 

de evenimente, de a utiliza denumirea evenimentului sau logo-ul în scopuri comerciale si de a 

utiliza orice sunet si/sau imagine, fie înregistrate pe suport electronic, sau altfel, sau transmise 

´n timp real, trebuie sŁ fie obtinute printr-un acord prealabil cu FAI. Acesta include toate 

drepturile specifice pentru utilizarea oricŁrui material, ´n format electronic sau altfel, care face 

parte din orice metodŁ sau sistem de arbitrare, punctare, evaluare a prestatiei sau informatii 

utilizate ´n cadrul oricŁrui Eveniment Sportiv International FAI7. 

Fiecare Comisie FAI pentru Sporturi Aviatice8 este autorizatŁ sŁ negocieze contracte 

prealabile, ́ n numele FAI, cu membrii FAI sau cu alte entitŁti, dupŁ caz, cu privire la 

transferul, integral sau partial, al drepturilor pentru orice Eveniment Sportiv International FAI 

(cu exceptia evenimentelor din cadrul Jocurilor Aviatice Mondiale9), care sunt organizate, 

integral sau partial, în conformitate cu sectiunea10 Codului Sportiv pentru care este 

responsabilŁ Comisia11. Orice astfel de transfer de drepturi se va efectua prin ĂContractul 

Organizatoricò12, asa cum este specificat în Legile Auxiliare FAI, Capitolul 1, paragraful 1.2, 

ĂReguli pentru Transferul Drepturilor cŁtre Evenimentele Sportive Internationale FAIò. 

Orice persoanŁ sau entitate legalŁ acceptŁ responsabilitatea pentru organizarea unui 

Eveniment Sportiv FAI, prin contract scris sau nu si proced©nd astfel, acceptŁ orice drepturi 

de proprietate ale FAI, asa cum este specificat mai sus. În cazul în care nu au fost stabilite 

drepturi formale de transfer, FAI va avea, cu titlu gratuit pentru propria arhivŁ si/sau în 

scopuri promotionale, acces deplin la orice imagini sonore si/sau vizuale ale oricŁrui 

Eveniment Sportiv International FAI si îsi rezervŁ, ´ntotdeauna, dreptul de a ´nregistra, 

integral sau partial, orice eveniment, filmat si/sau fotografia în acest scop, cu titlu gratuit. 

 
1 Statutul FAI, Capitolul 1, par. 1.6 

2 Codul Sportiv FAI, Sectiunea GeneralŁ, Capitolul 3, par. 3.1.3. 
3 Statutul FAI, Capitolul 1, par. 1.8.1 

4 Statutul FAI, Capitolul 2, par. 2.1.1; 2.4.2; 2.5.2; 2.7.2 

5 Legile Auxiliare FAI, Capitolul 1, par. 1.2.1 
6 Statutul FAI, Capitolul 2, par. 2.4.2.2.5 

7 Legile Auxiliare FAI, Capitolul 1, par. 1.2.3 

8 Statutul FAI, Capitolul 5, par. 5.1.1; 5.5; 5.6 
9 Codul Sportiv FAI, Sectiunea GeneralŁ, Capitolul 3, par. 3.1.7 

10 Codul Sportiv FAI, Sectiunea GeneralŁ, Capitolul 1, par. 1.2 ѻi 1.4 

11 Statutul FAI, Capitolul 5, par. 5.6.3 
12 Legile Auxiliare FAI, Capitolul 1, par. 1.2.2 
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SECTIUNEA 4C ï MACHETA DE AERONAVA ï  

F4B ï MACHETA ZBOR CAPTIV ï F4C ï MACHETA RADIOCOMANDATA 

 

Partea Sase ï Regulamente Tehnice pentru Concursurile de Machete 

6.1 Reguli si Standarde generale pentru arbitrarea staticŁ 

6.2 Clasa F4B ï Zbor Captiv 

6.3 Clasa F4C ï Zbor Radiocomandat 

Anexa 6A ï Ghidul Arbitrului ï Static 

Anexa 6B ï Ghidul Arbitrului ïZbor captiv 

Anexa 6C ï Ghidul Arbitrului ï Zbor Radiocomandat  

Anexa 6E ï Formular de declaratie al concurentului & Model de fisŁ de arbitraj 

Categorii provizorii 

6.4 Clasa F4A - Modele macheta motorizate, pentru zbor liber 

6.5 Clasa F4E - Modele macheta pentru zbor liber, indoor, motorizate CO2 

6.6 Clasa F4D - Modele macheta pentru zbor liber indoor, propulsate cu 

motoare extensibile (cauciuc) 

6.7 Clasa F4F - Modele macheta miniaturale pentru zbor liber, indoor 

6.8 Clasa F4G ï Modele mari macheta, radiocomandate 

6.9 Clasa F4H ï Modele semimachete, radiocomandate 

Anexa 6D - Ghidul Arbitrului ï Machete propulsate pentru zbor liber, exterior - 

Zbor 
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ACEASTA EDITIE 2012 INCLUDE URMATOARELE AMENDAMENTE EFECTUATE ASUPRA CODULUI 2011 

Aceste amendamente sunt marcate cu o linie dublŁ, pe marginea din dreapta a acestei editii  

 

Paragraf Sedinta plenara pentru 

aprobarea modificarii  

Scurta descriere a modificarii  Modificare 

introdusa de catre 

6.9.1  

2011 
Modificarea definitiei de referinĪŁ.  

Narve Jensen 

Presedinte F4 S-C 
6.9.2 Definirea evidentei fotografiilor si culorilor 

6.9.3 Declaratia concurentului, de completat 

6.9.4 Toate arbitrajele clasice, de la nu mai putin de 5 metri Ħi 
factorul K de proportie 

Prima pagina, 

pagina 5, 6.4, 

6.8, 6.9 & 

Anexa 6D 

 

 

 

 

 

n/a 

 

 

 

 

Rationalizarea denumirilor de clase 

 

 

 

 

 

Jo Halman 

Secretar Tehnic 

Anexa 6B, 

6B.2.7.J 

ĂLungimileò schimbate ´n Ămetriò, pentru a putea fi 

corelate cu plansa 

Clasele F4E, 

F4D, F4F 
Toate numerele de paragrafe si referinĪele corectate 

6.5.1 & 6.6.1 stergerea textului eronat din referinte (6.1.10) 

6.5.1, 6.6.1, 

6.7.1, 6.8.1 & 

6.9.5 

Terminologie actualizata conform politicilor 

 

NotŁ: Cuv©ntul Ăengineò ´nseamnŁ motoare cu combustie si Ămotorò ´nseamnŁ motoare electrice, cu CO2 si extensibile. 

 

Amendamente efectuate la fiecare patru ani asupra referintelor 

Paragraf sedinta plenara pentru 

aprobarea modificŁrii 

Scurta descriere a modificŁrii Modificare 

introdusa de catre 

Pagina 5 n/a Modificare incidentala a listei Anexelor  

Jo Halman 

Secretar Tehnic 
Reguli înghetate 2010 Text nou pentru clarificarea ciclurilor de modificare. 

Modificare incidentalŁ a referintei ABR de la A.12 la A.13 

6.1.12 n/a Referinta ABR corectatŁ la B.11 

6..2.1  

 

 

 

 

 

 

 

2010 

Modificare la 7 kg si steregere text Ăprototipò  

 

 

 

 

 

 

 

 

Narve Jensen 

Presedinte F4 S-C 

6.3.2 Stergerea textului care interzice giroscoapele 

6.3.6 Factori K modificari; stergere ĂAlegere optiuniò; adaugare 

referinĪa la exemplu de FiĦa Scor Zbor 

6.3.7 Adaugare manevrŁ Z cu factor K; adŁugare & stergere text 

pentru claritate 

6.3.9 Adaugarea unui nou prim paragraf 

Anexa 6C.1 

GeneralitŁti 

Amendarea actiunilor arbitrilor 

Anexa 6C.3.7 Adaugare si stergere text pentru claritate; Ħterse referinĪele 

pentru manevrabilitate limitatŁ 

Anexa 6C.3.6.11 Modificare factori K; înlocuire text de referintŁ ´n 

discuĪiile arbitrilor; Ħtergerea listei de Ħase manevre 

Anexa 6C.3.7.H Modificarea textului pentru manevra Opt Cuban 

Anexa 6C.3.7.Z AdŁugarea textului manevrei Procedurii de Întoarcere, 

diagramŁ & eratŁ 

Anexa 6E.1 ModificŁri incidentale 

Anexa 6E.2 AdŁugarea unui exemplu nou de FisŁ Scor Zbor 

6.9.3 Modificarea textului cu privire la declaratia concurentului 

6.9.4 Modificarea textului cu privire la executie 

6.1.9.2 n/a Stergere ĂaeronavŁò pentru a corecta sensul Jo Halman 

Secretar Tehnic 6.1.9.4.e) Corectare a textului ´n limba englezŁ 

 

Amendamente efectuate la fiecare patru ani asupra referintelor.../ continuare 
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Continuare/... Amendamente efectuate la fiecare patru ani asupra referintelor 

 

Amendamente efectuate la fiecare patru ani asupra referintelor 

Paragraf SedintŁ plenarŁ pentru 

aprobarea modificŁrii 

ScurtŁ descriere a modificŁrii Modificare 

introdusŁ de cŁtre 

6.1.4  

 

 

2009 

La folosirea a doi arbitri, desemnând un al treilea  

 

Narve Jensen 

Presedinte F4 S-C 

6.1.6 Specificând cine poate solicita o verificare a zgomotului 

6.1.9.4 Modificarea cerintelor pentru documentaĪia concurentului 

6.1.12 Proceduri de închidere a emitatorului 

6A.1.10 Corectarea secventei paragrafelor 

6C.3.6.2 Stergerea paragrafului si renumŁrarea paragrafelor 

urmŁtoare 

Prima paginŁ & 

pagina 5 

 

2008 

DouŁ clauze provizorii noi, F3G & F3H  

 

Secretar 

Tehnic 
6.2.9 ReferintŁ ĦtearsŁ pentru Campionatul European & Mondial 

6.1.4 ReferintŁ ĦtearsŁ despre Campionatul European & Mondial 
F4B, primul & ultimul paragraf 

În întregime n/a ĂModelò ´n Ămodel de aeronavŁò 

6.1.4  2 seturi de 2 arbitri statici  

 

 

 

 

 

 

Narve Jensen 

Presedinte F4 S-C 

6.1.4 Mai putin de 20 de concurenĪi, numai 3 arbitri, B&C 

6.1.10 Modificare a factorilor K statici 

6.2.9 Utilizarea a doar 3 arbitri 

6.3.1 Referirea specificatiilor turbinei la secĪiunea generalŁ 

6.3.6 Modificarea factorilor K de zbor si selecĪiune opĪionalŁ 

6.3.6 PŁstrarea a 2 manevre obligatorii 

6.3.7 Specificarea celor 2 manevre obligatorii 

6A.1.10.4 Separarea texturii suprafetei de  realismul scŁrii 

6C.1 Toti arbitrii pentru înregistrarea evenimentelor non-

standard 

6C.3.7 Paragraf relocat 

6C.3.7.V Descriere revizuitŁ pentru Lazy Eight (Optul Lenes) 

6.8 Noua ClasŁ F4G la ScarŁ Mare 

6.9 Noua ClasŁ a ScŁrii de Directionare F4H 

 

 

ÎNGHETAREA REGULILOR PENTRU ACEST VOLUM 

Cu referire la paragraful A.13 din Volumul ABR: 

Pentru toate clasele, se va respecta cu strictete regula de doi ani de rŁm©nere neschimbatŁ a specificatiilor pentru 

aeromodelele / navŁ spatialŁ, a schemelor de manevrŁ si a regulilor de competitie. Pentru clasele din Campionat, modificŁrile 

pot fi propuse în anul Campionatului Mondial al fiecŁrei categorii. 

Pentru clasele oficiale, fŁrŁ statut de Campionat, ciclul de doi ani ´ncepe ´n anul ´n care Sedinta PlenarŁ a aprobat statutul 

oficial al clasei. Pentru clasele oficiale, modificŁrile pot fi propuse din al doilea an al ciclului de doi ani. 

Aceasta ´nseamnŁ cŁ, ´n Volumul F4: 

(a) modificŁrile pot fi efectuate, cel mai cur©nd, la Sedinta PlenarŁ din 2012, cu aplicare din luna ianuarie 2013; 

(b) clasele provizorii nu fac subiectul acestei restrictii.  

Singurele exceptii permise de la regula de înghetare pentru doi ani sunt problemele reale si urgente cu privire la sigurantŁ, 

clarificŁrile indispensabile ale regulilor, regulile cu privire la zgomot si modificŁrile claselor provizorii. 
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Reguli Generale & Standarde pentru Arbitrarea StaticŁ a Modelului Macheta 

VOLUMUL F4 

PARTEA A SASEA ï REGULI TEHNICE PENTRU CONCURSURILE MODELELOR MACHETA - ZBOR 

 

6.1 REGULI GENERALE SI STANDARDE PENTRU ARBITRAREA STATICŀ A MODELELOR 

MACHETA 

6.1.1. Definitia unui model macheta: 

Un model de aeronavŁ la scarŁ va fi o aeronavŁ mai grea dec©t aerul, cu aripi fixe, care transportŁ 

persoane. Scopul concursului de modele la scarŁ este de a crea cu acuratete aparenta si realismul unei 

aeronave la dimensiune realŁ, c©t mai aproape cu putintŁ de fiecare model de aeronavŁ. Toate acestea se 

vor aplica, în mod egal, atât pentru arbitrarea staticŁ, c©t si pentru performanta de zbor. 

NotŁ: Pentru a indica tipul de aeronavŁ de dimensiuni reale, care a fost reprezentat ca model la scarŁ, 

poate fi utilizat cuv©ntul Ăprototipò. 

6.1.2. Sistemul de reguli 

Regulile sunt numerotata dupŁ cum urmeazŁ: 

6.1. Reguli generale si standarde pentru arbitrarea fidelitŁtii scŁrii. 

6.2. Zbor Captiv,  model de aeronavŁ la scarŁ. 

6.3. Modelul de aeronavŁ la scarŁ, controlatŁ ´n timpul zborului prin radio. 

6.1.3. Programul competitiei: 

Un program al competitiei pentru un eveniment anume constŁ din partea 6.1, plus regulamentele pentru 

proba respectivŁ. Regulile pentru probele C/L (zbor captiv) vor consta din 6.1, plus 6.2, iar pentru 

probele R/C vor fi 6.1, plus 6.3. 

Proba C/L va ´ncepe cu arbitrarea staticŁ, proba de zbor ´ncep©nd dupŁ finalizarea acesteia. 

Proba R/C va începe cu zborul în prima zi a competitiei, arbitrarea staticŁ ´ncep©nd dupŁ ´ncheierea 

zborului primei aeronave. DupŁ aceea, arbitrarea zborului si cea staticŁ vor fi efectuate simultan, 

macheta efectuand proba de zbor  înainte de a fi prezentat pentru arbitrarea staticŁ. Nici unui concurent 

nu i se va solicita sŁ zboare de mai multe ori ´nainte de a fi arbitrat static. 

DacŁ sunt mai mult de 40 de concurenti, la data oficialŁ de ´nchidere a ´nscrierilor la Campionatul 

Mondial sau Continental, organizatorul va utiliza douŁ comisii separate pentru arbitrarea staticŁ. Fiecare 

comisie va fi alcŁtuitŁ din trei arbitri. Prima comisie va arbitra AcurateĪea ScŁrii (6.1.10.1 ï Vederea 

lateralŁ, Vederea din fata Ħi Vederea de sus). La finalizarea acestei arbitrŁri, a doua comisie va arbitra 

restul aspectelor (6.1.10.2 ï 6.). În acest caz, proba R/C va ´ncepe cu arbitrarea staticŁ. Arbitrarea 

zborului va începe imediat ce au fost evaluate, din punct de vedere static, primele 10 modele. În acest 

caz, toĪi concurenĪii trebuie sŁ fi fost arbitraĪi static înainte de primul zbor.  

6.1.4. Arbitrii  

Organizatorii Campionatului Mondial sau Continental de R/C la ScarŁ (F4C) vor desemna trei (sau sase, 

pentru douŁ comisii) arbitri pentru a efectua arbitrarea staticŁ, plus o comisie separatŁ, formatŁ din cinci 

arbitri, pentru arbitrarea zborului. 

Pentru Campionatele Continentale, cu mai putin de 40 de comcurenti pe clasŁ, organizatorii au dreptul 

de a utiliza douŁ seturi de c©te doi arbitri pentru static, ´n loc de un set de trei arbitri, pentru a grŁbi 

arbitrarea staticŁ. Atunci c©nd sunt utilizate douŁ seturi de c©te doi arbitri pentru static, ´nregistrarea ´n 

tabel va fi efectuatŁ de un al treilea arbitru auxiliar, din mediile celor doi arbitri care puncteazŁ, pentru a 

obtine un echilibru adecvat ´ntre scorurile din faza staticŁ si faza de zbor. 

DacŁ numŁrul de ´nscrieri este mai mic de 20, organizatorii trebuie sŁ desemneze numai trei arbitri 

pentru a arbitra faza de zbor. 

La competitiile internationale de zbor ale modelelor la scarŁ, pot fi utilizate comisii de trei arbitri, atât 

pentru faza staticŁ, c©t si pentru faza de zbor. 

Ċn cadrul fiecŁrei clase (F4B si F4C), toti arbitrii (static si zbor) trebuie sŁ fie de nationalitŁti diferite si, 

de preferat, selectati dintr-o listŁ depusŁ de cŁtre CNA-uri, cu titlu informativ, aprobatŁ de cŁtre Biroul 

CIAM. 

În cazul Campionatelor Mondiale si Continentale, comisiile de arbitri pentru faza staticŁ si cea de zbor 

vor contine cel putin un membru al Sub-Comisiei CIAM pentru modele la scarŁ. Biroul CIAM trebuie sŁ 

aprobe cele douŁ comisii de arbitri ´nainte de Campionatele Mondiale sau Continentale. 

Ċn cadrul fiecŁrei comisii de arbitri (Static si Zbor), trebuie sŁ existe un limbaj comun. Atunci c©nd sunt 

utilizate douŁ comisii separate pentru arbitrarea staticŁ, organizatorii au dreptul de a utiliza doi arbitri de 

aceeaĦi naĪionalitate, unul ´n comisia pentru faza staticŁ Ħi unul în comisia de arbitri pentru zbor. 
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Reguli Generale & Standarde pentru Arbitrarea StaticŁ a Machetelor 

6.1.5. Coeficient 

Atunci când este notat un factor K (K), notele vor fi acordate de la 0 la 10, inclusiv, folosind pasi de 

jumŁtate de notŁ. Apoi, scorul va fi multiplicat cu factorul K (K). 

6.1.6. Observatii  

a) Toate aeromodelele trebuie sa zboare în acelasi mod ca si prototipul lor. 

b) În absenta unor conditii adecvate de suprafatŁ de apŁ, modelele de hidroavioane au dreptul de a utiliza 

rotile, sau trenurile de aterizare cu roti pentru a decola. De aceea, desprinderea sau cŁderea unui tren de 

aterizare imediat dupŁ decolare nu va fi penalizatŁ. Deviatia de la scarŁ datoritŁ includerii unor roti 

atasate permanent, tŁlpi sau dispozitive similare non-prototip la structura modelului de aeronavŁ nu va fi 

luatŁ ´n considerare la notarea FidelitŁtii ScŁrii si a Executiei. 

c) Niciuna dintre piesele unui model de aeronavŁ, cu exceptia elicei si a caserolei de elice, nu poate fi 

demontatŁ, dupŁ cum nu se poate adŁuga nimic, ´n afarŁ de un manechin pilot si o antenŁ, la exteriorul 

modelului de aeronavŁ, ´ntre arbitrarea statica si a zborului. Bombe, rezervoare de largat, etc. trebuie sŁ 

fie prezentate pentru arbitrarea staticŁ, dar pot fi ´nlocuite ´nainte de zbor cu exemple mai simple si 

reparabile, de aceeasi formŁ, culoare, dimensiune si greutate. Orice ´ncŁlcare a acestei reguli va duce la 

descalificare. Orificiile suplimentare, non-prototip, pentru pŁtrunderea aerului sunt permise, cu conditia 

sŁ fie acoperite cu panouri mobile, pentru arbitrarea staticŁ; aceste hublouri pot fi mutate sau deschise 

manual înainte de zbor, sau chiar ´n zbor, prin control radio. Aspectul modelului de aeronavŁ ´n zbor nu 

trebuie sŁ fie afectat ´n mod nejustificat. 

d) O elice de zbor, de orice formŁ si diametru, poate fi ´nlocuitŁ cu o elice la scarŁ. Dimensiunea, forma 

si culoarea caserolei elicei nu pot fi modificate. 

NotŁ: Ċnlocuirea cu o elice la scarŁ se referŁ numai la elicele care au menirea de a propulsa aeronava ´n 

cauzŁ. DacŁ un aeromodel multi-motor are elici nepropulsive (moriscŁ), acestea nu pot fi  schimbate între 

faza staticŁ si cea de zbor. Caracteristici ca, de exemplu, elicea micŁ de generator de pe botul unei 

aeronave ca Me163, nu pot fi, de asemenea, modificate pentru elice de zbor. 

e) Elicele pentru zbor cu pale metalice sunt interzise. 

f) Nu este permisa  lansarea materialelor explozive. 

g) DacŁ pilotul unui prototip este vizibil din fatŁ, sau din lateral ´n timpul zborului, si un manechin pilot, 

la scarŁ, trebuie sŁ fie vŁzut, ´n mod egal, ´n timpul zborului modelului de aeronavŁ. DacŁ nu este 

instalat un astfel de pilot, scorul total pentru zbor va fi redus cu 10%. Manechinul pilot poate fi prezent 

´n faza de arbitrare staticŁ, dar nu va fi luat ´n considerare. 

h) O mŁsurare a greutŁtii trebuie sŁ fie efectuatŁ imediat dupŁ primul zbor al fiecŁrui model de aeronavŁ. 

Nicio modificare a modelului de aeronavŁ, cu exceptia eliminŁrii de combustibil si curŁtarea modelului 

de aeronavŁ, nu este permisŁ, dar orice elemente care au fost lansate ´n timpul zborului oficial (ex. 

bombe, rezervoare)  trebuie sŁ fie ´nlocuite pe modelul de aeronavŁ. DacŁ aeronava va fi gŁsitŁ a fi peste 

greutatea admisŁ, se vor acorda zero puncte pentru acel zbor si modelul de aeronavŁ trebuie sŁ fie 

c©ntŁrit din nou dupŁ fiecare zbor ulterior. Oficialii responsabili pentru c©ntŁrirea modelului de aeronavŁ 

si dispozitivului care va fi utilizat, vor fi disponibili pentru toti concurentii, pentru cântarul dinainte de 

primul zbor al competitiei. Toleranta echipamentului de c©ntŁrire, care va fi adŁugatŁ la greutatea 

maximŁ (ex. model de aeronavŁ C/L cu greutate max. 6 kg, tolerantŁ de greutate 15 grame, duce la o 

greutate totalŁ admisŁ de 6,015 kg, ca valoare maximŁ). 

i) Orice model de aeronavŁ care, ´n opinia arbitrului principal sau a directorului poligonuluii de zbor, 

pare a fi zgomotos în timpul zborului, va trebui sŁ fie prezentat la o verificare a zgomotului dupŁ acel 

zbor. Aeromodelele alimentate cu turbinŁ sunt scutite de la aceste verificŁri ale zgomotului. Pentru 

detalii, vedeti secĪiunile 6.2.1 (F4B) Ħi 6.3.2 (F4C). Organizatorii trebuie sŁ confere tuturor 

concurenĪilor posibilitatea de a efectua verificŁri ale zgomotului ´nainte de competiĪie, dacŁ aceĦtia 

solicitŁ acest lucru. 

6.1.7. NumŁrul de aeromodele 

Fiecare concurent poate participa cu un singur aeromodel pentru fiecare categorie, machete captive sau 

radiocomandate. 

6.1.8. Asistenti 

Fiecare concurent are dreptul la un (1) asistent în timpul unui zbor. Un asistent suplimentar poate ajuta 

la pornirea motorului si pregŁtirea dinainte de zbor, dacŁ acest fapt este solicitat de cŁtre concurent. 

Toate persoanele, cu exceptia unui asistent, trebuie sŁ se retragŁ la distantŁ de spaĪiul de zbor înainte de 

a fi ´nceput zborul. Pentru probele cu control radio, niciun asistent nu trebuie sŁ atingŁ emitatorul în 

timpul unui zbor oficial. Persoana care cronometreazŁ este responsabilŁ pentru urmŁrirea asistenĪilor, ca 

aceĦtia sŁ nu atingŁ transmiĪŁtorul odatŁ ce a ´nceput prima manevrŁ. DacŁ asistentul atinge 
transmiĪŁtorul, zborul va fi punctat cu zero. 
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Reguli Generale & Standarde pentru Arbitrarea Machetelor 

6.1.9. Documentatie (Dovada respectŁrii scŁrii) 

6.1.9.1. Dovada respectŁrii scŁrii este responsabilitatea concurentului. 

6.1.9.2. Denumirea exactŁ si destinatia modelului prototipului vor fi indicate în formularul de înscriere, pe fiĦa 

de scor Ħi, de asemenea, ´n prezentarea ĂDovezii de respectare a scŁriiò. DocumentaĪia depusŁ de cŁtre 
concurent trebuie sŁ specifice dacŁ prototipul original nu este adecvat pentru zbor acrobatic. Arbitrii 

vor discuta aceste informaĪii înainte de a începe primele zboruri din F4C. Arbitrul Principal va lua 

decizia finalŁ ´nainte de a fi efectuat orice zbor Ħi aceasta poate afecta notele acordate conform 

6.3.6.11.d. (Alegerea opĪiunilor). 

6.1.9.3. Scara la care este construit aeromodelul este optionalŁ, dar trebuie sŁ fie specificatŁ ´n prezentarea 

ĂDovada respectŁrii scŁriiò. 

6.1.9.4. Pentru a fi eligibil pentru punctele acordate pentru fidelitatea la scarŁ (Static), trebuie sŁ fie predatŁ 

arbitrilor urmŁtoarea documentatie minimŁ (Vezi Anexa A ï 6A.1.9. pentru documentatia de 

prezentare recomandatŁ): 

a) Dovezile fotografice: 

Cel putin trei fotografii sau reproduceri tipŁrite ale prototipului, inclusiv cel putin una a modelului real 

de aeronavŁ, care este reprodus. Fiecare dintre aceste fotografii sau reproduceri tipŁrite trebuie sŁ 

prezinte aeronava integralŁ, de preferat din diferite unghiuri. Aceste fotografii trebuie sŁ fie depuse ´n 

triplicat, a doua si a treia putând fi copii xerox. Dovezile fotografice sunt metodele principale de 

arbitrare a acuratetii scŁrii ´n ceea ce privevte prototipul. 

b) Planse la scarŁ: 

O plansŁ fidelŁ, la scarŁ, a aeronavei la dimensiune realŁ, care sŁ arate cel putin 3 vederi: laterale, 

vederii în plan de sus si ale vederii din fatŁ. Aceste planse trebuie sŁ fie realizate la o scarŁ comunŁ, 

care sŁ confere o anvergurŁ minimŁ de 250 mm si o anvergurŁ maximŁ de 500 mm, sau dacŁ fuzelajul 

este mai lung dec©t anvergura aripilor, aceste mŁsurŁtori vor fi efectuate asupra fuzelajului. Plansele 

trebuie sŁ fie depuse ´n triplicat. Plansele nepublicate de cŁtre un concurent sau proiectant nu sunt 

acceptate dec©t dacŁ sunt certificate ca fiind confom cu originalul ´nainte de concurs, de cŁtre o sursŁ 

acreditatŁ, cum ar fi Comisia Federala de Aeromodele sau echivalent, constructorul aeronavei 

originale sau altŁ autoritate competentŁ. 

c) Dovada culorii: 

Culoarea corectŁ poate fi stabilitŁ din fotografiile color, din descrierile publicate, dacŁ sunt ´nsotite de 

fotografii color acreditate de cŁtre o autoritate competentŁ, din esantioane ale vopselei originale sau 

din plansele color publicate, ex. publicatii de tip ĂProfileò. 

d) Viteza aeronavei: 

Viteza de croazierŁ a unei aeronave studiate trebuie sŁ fie, de asemenea, inclusŁ ´n documentatie si 

repetatŁ pe fisele de scor pentru zbor înainte de a începe fiecare zbor oficial. În cazul unor aeronave 

mai vechi, unde pot fi listate numai vitezele maxime, doar viteza maximŁ va fi mentionatŁ ´n 

documentatie. Concurentul trebuie sŁ fie pregŁtit pentru a conferi aceste informatii, dacŁ i se solicitŁ. 

e) Declaratia concurentului: 

Concurentul trebuie sŁ includŁ ´n documentatia sa o declaraĪie cum cŁ el este constructorul 
aeromodelului prezentat, specificând toate componentele aeronavei pe care nu le-a construit personal. 

DacŁ sunt utilizate piese modificate, pre-fabricate, este responsabilitatea concurentului sŁ dovedeascŁ 

modificarea Ħi faptul cŁ a fost efectuatŁ de el. De asemenea, concurentul trebuie sŁ completeze Ħi sŁ 
semneze formularul de declaraĪie solicitat (Vezi Anexa 6E), pentru a confirma aceste aspecte Ħi altele. 

DacŁ se constatŁ cŁ a ´ncŁlcat aceste condiĪii, concurentul poate fi descalificat din competiĪie. 

Cont/... 
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Reguli Generale & Standarde pentru Arbitrarea StaticŁ a Machetelor 

 

6.1.10. Arbitrarea fidelitŁtii scŁrii si a executiei 

 Factorul K 

 1. Acuratetea scŁrii 

  a. Vedere lateralŁ   13 

  b. Vedere din spate  13 

  c. Vedere de sus   13 

 2. Culoare 

  a. Acuratete   3 

  b. Complexitate   2 

 3. Marcaje 

  a. Acuratete   8 

  b. Complexitate   3 

 4. Textura suprafetei si realismul scŁrii 

  a. Textura suprafetei  7 

  b. Realismul scŁrii  7 

 5. Executie 

  a. Calitate   12 

  b. Complexitate   5 

 6. Detaliile la scarŁ 

  a. Acuratete   9 

  b. Complexitate   5 

 Total Factor K...................................... K = 100 

Elementele de la punctul .1 trebuie sŁ fie arbitrate de la o distantŁ minimŁ de 3m la F4B si 5m la F4C, de la 

centrul aeromodelului. Arbitrii nu trebuie sŁ atingŁ aeromodelul. 

 

6.1.11. Punctarea staticŁ 

Pentru concursurile de zbor macheta, punctele combinate pentru fidelitatea scŁrii si execuĪie vor fi 

insuma totalul punctelor acordate de trei arbitri pentru faza staticŁ. Aceste puncte pentru faza staticŁ 

vor fi utilizate pentru clasificarea scorurilor finale numai atunci când aeromodelul a finalizat un zbor 

oficial. 

6.1.12. Organizarea jurizarii 

Pentru controlul emitatorului si frecventei, vezi Volumul ABR Sectiunea 4b, paragraful B.11. 

Ordinea pentru faza de zbor si faza staticŁ a diferitelor tŁri si concurenti va fi stabilitŁ printr-o tragere la 

sorti înainte de începerea concursului. Sefii de echipŁ vor nominaliza ordinea membrilor individuali ai 

echipei ca primul, al doilea sau al treilea. 

Ordinea de zbor a concurentilor nu va fi modificatŁ dec©t dacŁ, ´n cazul probelor R/C, organizatorii 

trebuie sŁ facŁ acest lucru pentru a evita interferentele de frecventŁ. Trebuie sŁ fie asiguratŁ o 

flexibilitate suficientŁ a secventialitŁtii frecventei pentru a permite unui concurent sŁ ´si utilizeze 

emitatorul, cel mai t©rziu p©nŁ c©nd intrŁ ´n pozitia de start nr.1. Nu va exista nicio înlocuire a ordinii 

de zbor al unui membru al echipei cu ordinea de zbor al unui alt membru al echipei. 

A doua rundŁ de zbor va ´ncepe la o treime din ordinea de zbor. Runda finalŁ va fi programatŁ ´n 

ordine crescŁtoare cu privire la clasarea preliminarŁ dupŁ douŁ runde de fazŁ de zbor si fazŁ staticŁ. 

Concurentii trebuie sŁ fie anunĪaĪi cu cel puĪin Ħapte minute, pentru F4B Ħi cinci minute, pentru F4C 

´nainte de a trebui sŁ ´Ħi ocupe locul la start (vezi 6.2.4, durata de zbor F4B). 
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Clasa F4B ï Aeromodel macheta pentru zbor captiv 

6.2. CLASA F4B ï AEROMODEL MACHETA PENTRU ZBOR CAPTIV 

6.2.1 Caracteristici generale 

Greutate maximŁ: Greutatea aeronavei complete, ´n conditie de zbor, fŁrŁ combustibil, dar incluz©nd 

orice manechin pilot, nu va depŁsi 7 kg. 

Sursa de alimentare: a) Nu pot fi utilizate motoare de rachetŁ sau cu pulsoreactoare. 

b) Tractiunea maximŁ pentru un motor cu turbinŁ va fi de 6 kg. (Sau 60 Newton). 

NotŁ: Pentru alte specificatii de aeromodele la scarŁ, vezi volumul ABR, sectiunea 4C, partea întâi, 

Paragraful 1.2. Caracteristici Generale ale Aeromodelului 

DacŁ un aeromodel pare zgomotos ´n timpul zborului, arbitrii sau directorul concursului/supervizorul 

pistei vor solicita un test de zgomot. Aeromodelul va fi consemnat la linia oficialŁ de decolare imediat 

dupŁ zbor. Nicio modificare sau ajustare a aeromodelului nu va fi permisŁ, ´n afara realimentŁrii. DacŁ 

aeronava este dotatŁ cu elice cu pas variabil, testul de zgomot va acopei variatia totalŁ a pasului. 

Aeromodelul va fi testat de cŁtre un sunetist si, ´n cazul ´n care un aeromodel picŁ testul de sunet, va fi 

retestat de un al doilea sunetist, utiliz©nd un al doilea dispozitiv de mŁsurat zgomotul. DacŁ aeronava 

picŁ si al doilea test, scorul pentru zborul precedent va fi zero. Sonometrele vor fi de bunŁ calitate, cu un 

sistem de testare (zgomot de referintŁ). 

Nivelul maxim de zgomot va fi de 96 dB(A), mŁsurat la 3 metri de la linia de centru a aeromodelului, cu 

aeromodelul la sol, pe beton sau macadam, la locul de efectuare a zborului. Cu motorul turat la putere 

maximŁ, mŁsurŁtoarea va fi efectuatŁ la 90 de grade fatŁ de pista de zbor, pe partea aleasŁ de cŁtre 

concurent si în directia vântului fatŁ de aeromodel. Microfonul va fi aĦezat pe un stativ, la 30 cm 

deasupra solului, în paralel cu motorul. Nu se vor afla obiecte care reflectŁ zgomotul la mai puĪin de 3 

metri de aeromodel sau de microfon. DacŁ nu este disponibilŁ o suprafaĪŁ de beton sau de macadam, 
mŁsurŁtoarea poate fi efectuatŁ chiar pe sol sau pe iarbŁ foarte scurtŁ, caz ´n care nivelul de zgomot va fi 

de 94 dB(A). Ċn cazul aeromodelelor cu mai multe motoare, mŁsurarea zgomotului va fi efectuatŁ la 3 

metri de motorul care se aflŁ cel mai aproape de sonometru Ħi nivelul maxim de zgomot va fi acelaĦi ca 

Ħi pentru aeromodelele cu un singur motor. Motoarele cu turbinŁ nu vor face subiectul mŁsurŁrii 

nivelului de zgomot. 

6.2.2 Mecanismul de control 

a) Toate aeromodelele la scarŁ pentru zbor captiv  trebuie sŁ fie atasate în permanentŁ de unul, sau mai 

multe cabluri, în timpul zborului. 

b) Functia primarŁ (de baza) de control: 

Aeromodelul poate fi controlat prin elemente de control al zborului activate manual sau mecanic. Un 

astfel de element trebuie sŁ fie o manetŁ de control manualŁ, manipulatŁ de cŁtre pilotul situat la sol, ´n 

centrul cercului de zbor al aeromodelului. Nu va fi permis niciun fel de control automat al Functiei 

Primare de Control. 

c) Functiile secundare de control: 

Acestea pot include (dar nu se limiteazŁ la) controlul motoarelor, trenului de aterizare, flapsurilor. 

Functiile Secundare de Control pot fi controlate de pilot prin fire/cabluri, sau pot functiona complet 

automat. Frecventa oricŁror pulsuri electro-magnetice trimise prin fire/cabluri nu va depŁsi 30 kHz. 

d) Nu va fi permis niciun alt control ´n afarŁ de Functiile de Control Primar sau Secundar, altele decât 

prin fire/cabluri. 

e) Înainte de fiecare zbor, întregul mecanism, inclusiv cablurile si anexele acestuia la aeromodel si 

mansa de control vor fi supuse la un test de tragere egal cu de 5 ori greutatea aeromodelului, ´nregistratŁ 

la procesare, cu un maxim de 25 de kg. Lungimea cablurilor (punctul central al mânerului la linia 

centralŁ verticalŁ a aeromodelului) nu va fi mai micŁ de 15 metri sau mai mare de 21,5 metri. 

f) Cureaua de sigurantŁ care uneste încheietura mâinii concurentului cu maneta de control trebuie sŁ fie 

atasatŁ pe ´ntreaga duratŁ a zborului. Supervizorul pistei trebuie sŁ se asigure cŁ aceastŁ cerintŁ este 

´ndeplinitŁ si orice ´ncercare de a decola, ´ncŁlc©nd aceastŁ regulŁ, va avea ca rezultat descalificarea 

zborului respectiv. 

 
 



SC4_Vol_F4_Scale_12 În vigoare de la 1 ianuarie 2012  Pagina 14 din 85 

 

 

Clasa F4B ï Aeromodel macheta pentru zbor captiv 

6.2.3. Zboruri oficiale 

a) Fiecare competitor va fi invitat sŁ decoleze de trei ori. Pentru a putea primi punctele aferente zborului 

respectiv, trebuie sŁ execute un zbor oficial, ´n limita de timp impusŁ (vezi 6.2.4.) de fiecare datŁ. 

b) DacŁ un concurent nu poate sŁ ia startul, sau sŁ finalizeze un zbor si, în opinia directorului de zbor 

cauza este dincolo de controlul concurentului, directorul concursului  de zbor va decide când va avea loc 

repetarea zborului. 

c) Un zbor oficial începe, cel mai devreme, într-una din urmŁtoarele situatii:  

i) Concurentul semnalizeazŁ persoanei care cronometreazŁ faptul cŁ ´ncepe sŁ porneascŁ motorul. 

ii) La douŁ minute dupŁ ce concurentul a primit indicatii sŁ ´nceapŁ zborul (vezi 6.2.4.). 

iii) Un zbor oficial este terminat atunci c©nd aeromodelul aterizeazŁ si se opreĦte, cu excepĪia cazului de 

la punctul 6.2.7.J (Touch and Go Ħi demonstraĪia de taxi dupŁ aterizare). 

6.2.4. Timpul de zbor 

Concurentii trebuie sŁ fie chemaĪi cu cel puĪin 7 minute ´nainte de a trebui sŁ ia poziĪia la linia de start. 

Fiecare concurent va avea la dispoziĪie 9 minute pentru a finaliza fiecare program de zbor. Timpul de 

zbor va începe când concurentul începe rotirea motorul, sau la douŁ minute de la intrarea ´n zona de 

start, oricare moment survine primul. Aeromodelul trebuie sŁ se afle ´n aer ´n primele cinci minute (plus 

un minut pentru fiecare motor adiĪional, în plus faĪa de unul singur). Nu se pot acorda puncte dupŁ 

expirarea limitei de timp (9 minute, plus unul pentru fiecare motor adŁugat). 

6.2.5. Timpul de pornire 

a) DacŁ aeromodelul nu se aflŁ ´n aer ´n termen de 5 minute, plus unul pentru fiecare motor aditional, 

concurentul trebuie sŁ facŁ loc, imediat, concurentului urmŁtor. DacŁ motorul se opreste dupŁ ce a 

´nceput decolarea, dar ´nainte ca aeromodelul sŁ se ridice ´n aer, poate fi repornit ´ntr-un interval de 5 

minute. 

b) Este permisŁ o singurŁ ´ncercare de a repeta decolarea. 

În cazul unei ´ncercŁri repetate, nu se vor acorda puncte pentru decolare. 

NotŁ: Ċn acest caz, se va aplica tot regula 6.2.5.a. 

6.2.6. Zborul 

Manevrele trebuie sŁ fie executate ´n ordinea prezentatŁ mai jos. Ċntre finalul unei manevre si începutul 

urmŁtoarei manevre, concurentul trebuie sŁ execute un zbor cu aeromodelul de minim douŁ ture. Mai 

putin de douŁ ture ´ntre finalul unei manevre si ´nceputul urmŁtoarei manevre va avea ca rezultat zero 

puncte pentru manevra urmŁtoare: 

6.2.6.1. Taxi & decolare                                           K = 14 

6.2.6.2. 5 ture de zbor orizontal                                K = 8 

6.2.6.3. Demonstratie optionalŁ                                K = 12 

6.2.6.4. Demonstratie optionalŁ                                K = 12 

6.2.6.5. Demonstratie optionalŁ                                K = 12 

6.2.6.6. Demonstratie optionalŁ                                K = 12 

6.2.6.7. Aterizare & taxi                                            K = 14 

6.2.6.8 Realismul în zbor 

a) Zgomotul motorului (ton realist si reglaj)             K = 4 

b) Viteza aeromodelului                                             K = 6 

c) Caracterul lin al zborului                                        K = 6 

Total factor K                                                             K = 100 

NotŁ: Scara aeromodelului si viteza de croazierŁ sau viteza maximŁ a prototipului trebuie sŁ fie 

specificate pe formularul de notare a zborului. 

6.2.7. Demonstratii optionale 

Concurentul trebuie sŁ fie pregŁtit sŁ ofere dovezi arbitrilor ´n timpul arbitrajului static, cum cŁ optiunile 

de zbor selectate pentru zboruri sunt tipice si se ´ncadreazŁ ´n abilitŁtile aeromodelului. Arbitrul 

principal pentru F4B va lua decizia înainte de a începe zborul. 

Optiunile selectate trebuie sŁ fie prezentate arbitrilor, ´n scris, înainte de decolare. OpĪiunile pot fi 

executate ´n zbor ´n orice ordine, dar ordinea trebuie sŁ fie marcatŁ pe fiĦa de punctare Ħi orice manevrŁ 
executatŁ ´n zbor ´n afara ordinii va fi notatŁ cu ZERO. 

 

Cont/... 
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 Orice demonstratie a trapelor pentru ´ncŁrcŁturŁ sau a trapelor pentru bombe trebuie sŁ fie efectuatŁ 

´mpreunŁ cu aruncarea unei ´ncŁrcŁturi sau cu aruncarea unei bombe. DacŁ nu este aruncatŁ nici o 

´ncŁrcŁturŁ sau nicio bombŁ, manevra va fi notatŁ cu ZERO. 

Nu poate fi nominalizatŁ mai mult de o (1) optiune de aruncare. 

Orice aeromodel care zboarŁ cu rotile coborâte, în timp ce prototipul este echipat cu tren de aterizare 

retractabil, va avea scorul total pentru zbor mai scazut cu 25%. 

Este permisŁ o singurŁ ´ncercare pentru fiecare manevrŁ, singura exceptie este procedura de ridicare în 

aer a unui aeromodel, asa cum este definit la 6.2.5.b. 

Toate optiunile sunt cotate cu un factor K de 12. 

Cele PATRU demonstratii optionale trebuie sŁ fie selectate din urmŁtoarea listŁ: 

A Optiunea cu mai multe motoare ï Se puncteaza doar daca motoarele functioneaza pe durata 

unui zbor complet. DacŁ orice motor se opreste prematur, atunci notele vor fi reduse în 

consecintŁ. 

NotŁ: Factorul K de 12 se aplicŁ oricŁrui aeromodel cu mai multe motoare. Nu sunt acordate 

puncte pentru fiecare motor individual. 

B Retragerea si extinderea trenului de aterizare. 

C Retragerea si extinderea flapsurilor. 

D Aruncarea de bombe sau rezervoare de combustibil. 

E Zbor înalt, cu un unghi de peste 30
0
. 

F Un looping interior. 

G Trei ture inversate (zbor pe spate). 

H Ranversare. 

I Optul orizontal. 

J Atinge si pleaca. 

K Optul lenes. 

L Lansare de parasuta. 

M Misiunea de baza a avionului. 

Concurentii pot demonstra o misune de zbor diferitŁ, la alegerea lor, dar trebuie sŁ fie pregŁtiĪi 
sŁ prezinte dovezi cŁ funcĪia a fost executatŁ Ħi de prototipul modelului. ConcurenĪii trebuie sŁ 
indice arbitrilor de zbor tipul misiunii, înainte de a ajunge la linia de decolare. 

N Ratarea Aterizarii 
 

6.2.8. Notarea (puncte de zbor): 

Pentru fiecare manevrŁ pot fi acordate note ´ntre 0 si 10, folosind majorŁri de o jumŁtate de notŁ, de 

cŁtre fiecare arbitru, pe durata zborului. Notele sunt multiplicate cu un coeficient care variazŁ odatŁ cu 

dificultatea manevrelor. 

6.2.9. Scorul zborului: 

Scorul zborului va fi suma punctelor acordate de cŁtre toti cei trei arbitrii, conform punctului 6.2.6. 

6.2.10. Punctajul final: 

AdŁugati punctele câstigate la 6.1.10 la media scorului celor mai bune douŁ zboruri, conform 6.2.9. 

DacŁ un concurent a realizat un singur zbor, punctele acordate pentru acel zbor vor fi ´mpŁrtite la doi. 

DacŁ, dintr-un motiv dincolo de controlul organizatorilor (ex. B.11.1), pot fi efectuate mai putin de trei 

runde oficiale, notarea va fi finalizatŁ dupŁ cum urmeazŁ: 

a) DacŁ sunt efectuate douŁ manse de zbor, este utilizatŁ media celor douŁ zboruri, conform 6.2.9. 

b) DacŁ este efectuatŁ o singurŁ rundŁ, este ´nregistrat scorul unui singur zbor, al acelei runde. 

c) Scorurile dintr-o rundŁ oficialŁ pot fi ´nregistrate numai dacŁ toti concurenĪii au o oportunitate egalŁ 
pentru zbor ´n acea rundŁ. 

6.2.11. Zona de zbor 

Organizatorii concursului trebuie sŁ noteze clar urmŁtoarele cercuri de la sol: 

1) Cercul pilotului ï raza 1,5 metri 

Aceasta este zona ´n care trebuie sŁ rŁm©nŁ un concurent. Supervizorul terenului trebuie sŁ emitŁ o 

avertizare atunci c©nd concurentul pŁseĦte ´n afara razei de 1,5 metri a ĂCercului Pilotuluiò, dar nu se 
va aplica nicio penalizare. 

 

Cont/... 
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 2) Cercul de penalizare ï raza de 3,0 metri 

DacŁ un concurent pŁseste ´n afara acestul ĂCerc de Penalizareò cu raza de 3,0 metri, manevra va fi 

punctatŁ cu ZERO. 

3) Cercul zonei de zbor ï raza de 26 metri 

Aceasta este dimensiunea zonei de zbor atunci cînd un aeromodel cu cele mai lungi cabluri este ridicat în 

aer, de la marginea cercului de penalizare. 

4) Cercul zonei de sigurantŁ ï raza 29 metri 

Aceasta este zona definitŁ la punctul (3) de mai sus, plus dimensiunea totalŁ a zonei de sigurantŁ, cu 

lŁtimea de 3 metri. 

Ċn plus, organizatorii concursului trebuie sŁ asigure minim 1 (ideal 2) ĂBoxŁ de pregŁtireò, plus 1 ĂBoxŁ 

de iesireò, toate ´n imediata apropiere a cercului de zbor. Toate aceste boxe, ca si cercul de zbor, în sine, 

trebuie sŁ fie absolut izolate de accesul publicului si fiecare din aceste boxe trebuie sŁ fie marcatŁ clar pe 

sol si sŁ aibŁ o lungime suficientŁ pentru 1 aeronavŁ completŁ, cu cablurile de lungime integralŁ atasate. 

Vezi imaginea: 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



SC4_Vol_F4_Scale_12 În vigoare de la 1 ianuarie 2012  Pagina 17 din 85 

 

Clasa F4C ï Aeromodel macheta pentru zbor radiocomandat 

6.3. CLASA F4C ï AEROMODEL MACHETA PENTRU ZBOR RADIOCOMANDAT 

6.3.1. Caracteristici generale 

Greutatea maximŁ a unui aeromodel complet, fŁrŁ combustibil, ´n conditii de zbor, inclusiv un manechin 

pilot: 15 kg (~150 Newton) 

Aeromodelele care folosesc motoare electrice ca sursŁ de alimentare vor fi c©ntŁrite fŁrŁ bateriile 

utilizate pentru acele motoare. 

Sursa de alimentare: a) Nu pot fi utilizate motoare de rachetŁ sau cu pulsoreactoare. 

NotŁ: Pentru alte specificatii de aeromodele la scarŁ, vezi volumul ABR, sectiunea 4C, partea întâi, 

Paragraful 1.2. Caracteristici Generale ale Aeromodelului 

6.3.2. Zgomotul 

DacŁ un aeromodel pare zgomotos ´n timpul zborului, arbitrii sau directorul concursului/supervizorul 

pistei vor solicita un test de zgomot. Aeromodelul va fi consemnat la linia oficialŁ de decolare imediat 

dupŁ zbor. Nicio modificare sau ajustare a aeromodelului nu va fi permisŁ, ´n afara realimentŁrii. DacŁ 

aeronava este dotatŁ cu elice cu pas variabil, testul de zgomot va acopei variatia totalŁ a pasului. 

Aeromodelul va fi testat de cŁtre un sunetist si, ´n cazul ´n care un aeromodel picŁ testul de sunet, va fi 

retestat de un al doilea sunetist, utiliz©nd un al doilea dispozitiv de mŁsurat zgomotul. DacŁ aeronava 

picŁ si al doilea test, scorul pentru zborul precedent va fi zero. Sonometrele vor fi de bunŁ calitate, cu un 

sistem de testare (zgomot de referintŁ). 

Nivelul maxim de zgomot va fi de 96 dB(A), mŁsurat la 3 metri de la linia de centru a aeromodelului, cu 

aeromodelul la sol, pe beton sau macadam, la locul de efectuare a zborului. Cu motorul turat la putere 

maximŁ, mŁsurŁtoarea va fi efectuatŁ la 90 de grade fatŁ de pista de zbor, pe partea aleasŁ de cŁtre 

concurent Ħi în direcĪia vântului dinspre aeromodel. Microfonul va fi aĦezat pe un stativ, la 30 cm 

deasupra solului, ´n paralel cu motorul. Nu se vor afla obiecte care reflectŁ zgomotul la mai puĪin de 3 

metri de aeromodel sau de microfon. DacŁ nu este disponibilŁ o suprafaĪŁ de beton sau de macadam, 

mŁsurŁtoarea poate fi efectuatŁ chiar  pe sol sau pe iarbŁ foarte scurtŁ, caz ´n care nivelul de zgomot va 

fi de 94 dB(A). Ċn cazul aeromodelelor cu mai multe motoare, mŁsurarea zgomotului va fi efectuatŁ la 3 

metri de motorul care se aflŁ cel mai aproape de sonometru Ħi nivelul maxim de zgomot va fi acelaĦi ca 

Ħi pentru aeromodelele cu un singur motor. Motoarele cu turbinŁ nu vor face subiectul mŁsurŁrii 
nivelului de zgomot. 

6.3.3. Zboruri oficiale 

a) Fiecare competitor va fi invitat sŁ decoleze de trei ori si trebuie sŁ execute un zbor oficial, ´n limita de 

timp impusŁ (vezi 6.3.4.) de fiecare datŁ, pentru a obtine punctele pentru acel zbor. 

b) DacŁ un concurent nu poate sŁ ia startul, sau sŁ finalizeze un zbor si, în opinia directorului 

concursului cauza este dincolo de controlul concurentului, directorul concursului poate acorda, la 

discretia sa, o nouŁ sansŁ de zbor pentru concurent. Directorul concursului  va decide când va avea loc 

repetarea zborului. 

c) Un zbor oficial începe, cel mai devreme, într-una din urmŁtoarele situatii:  

i) Concurentul semnalizeazŁ persoanei care cronometreazŁ faptul cŁ ´ncepe sŁ porneascŁ motorul. 

ii) La douŁ minute dupŁ ce concurentul a primit indicatii sŁ ´nceapŁ zborul. 

iii) Un zbor oficial este terminat atunci c©nd aeromodelul aterizeazŁ si se opreĦte, cu excepĪia cazului de 

la punctul 6.3.7.M (Touch and Go/Atinge si pleaca). 

6.3.4. Timpul de zbor 

a) Concurentii trebuie sŁ fie chemati cu cel putin 5 minute ´nainte de a trebui sŁ ia pozitia la linia de 

start.  

b) Concurentul va primi instructiuni sŁ ´nceapŁ zborul. 

c) Cronometrarea zborului va începe atunci când începe zborul oficial (vezi 6.3.3.c). 

d) Fiecare concurent va avea la dispozitie 17 minute pentru a finaliza fiecare program de zbor.  

e) În cazul unui aeromodel cu mai multe motoare, timpul acordat la punctul d), de mai sus, va fi crescut 

cu un minut pentru fiecare motor aditional. 

f) Nu vor fi acordate puncte pentru nici o manevrŁ care nu a fost finalizatŁ la expirarea timpului acordat. 
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6.3.5. Timpul de pornire 

a) DacŁ aeromodelul nu se aflŁ ´n aer ´n termen de 7 minute, plus unul pentru fiecare motor aditional, 

dupŁ ce a ´nceput decolarea, zborul oficial se va încheia si nu vor fi acordate puncte pentru acel zbor. 

b) DacŁ motorul se opreste dupŁ ce a ´nceput decolarea, dar ´nainte ca aeromodelul sŁ se ridice ´n aer, 

motorul poate fi repornit. Este permisŁ o singurŁ ´ncercare de a repeta ´ntreaga procedurŁ. Ċn cazul unei 

´ncercŁri repetate, nu se vor acorda puncte pentru manevra ´ntreruptŁ. 

NotŁ: Ċn acest caz, se va aplica tot regula 6.3.5(a). 

6.3.6. Zborul 

6.3.6.1. Decolarea                                                       K = 11 

6.3.6.2. Optiunea 1                                                     K = 7 

6.3.6.3. Optiunea 2                                                     K = 7 

6.3.6.4. Optiunea 3                                                     K = 7 

6.3.6.5. Optiunea 4                                                     K = 7 

6.3.6.6. Optiunea 5                                                     K = 7 

6.3.6.7. Optiunea 6                                                     K = 7 

6.3.6.8. Optiunea 7                                                     K = 7 

6.3.6.9. Optiunea 8                                                     K = 7 

6.3.6.10. Apropierea si aterizarea                                   K = 11 

6.2.6.8 Realismul în zbor 

a) Zgomotul motorului (ton realist si reglaj)             K = 4 

b) Viteza aeromodelului                                             K = 9 

c) Caracterul lin al zborului                                        K = 9 

Total factor K                                                             K = 100 

NotŁ: Fisa de zbor trebuie sŁ includŁ cele douŁ manevre, ĂOptul Orizontalò si ĂViraj de 360
0 

descendentò, pentru a fi acceptat ca fiind complet. 

Scara aeromodelului si viteza de croazierŁ sau viteza maximŁ a prototipului trebuie sŁ fie specificate pe 

formularul de notare a zborului (Anexa 6E.2.) 

Este permisŁ o singurŁ ´ncercare pentru fiecare manevrŁ, singura exceptie fiind procedura de decolare 

unui aeromodel, aĦa cum este definit la 6.3.5.b. 

6.3.7. Demonstratii optionale 

Manevrele ĂOpt Orizontalò si ĂViraj de 360
0 
descendentò, sunt manevre obligatorii de inclus în fiecare 

zbor si sunt poztiionate în fisa de zbor la discretia concurentului. 

Concurentii trebuie sŁ fie pregŁtiti, dacŁ li se solicitŁ de cŁtre arbitri, sŁ demonstreze cŁ optiunile 

selectate sunt tipice si conform abilitŁtilor normale ale aeronavei care a fost utilizatŁ ca model. Ċn lista 

de optiuni a unui concurent poate fi inclusŁ o singurŁ manevrŁ care sŁ demonstreze o functie mecanicŁ. 

Acestea includ optiunile D (largare bombe / rezervor de combustibil), L (lansare parasuta) si, dacŁ este 

cazul, P sau Q (functii de zbor ale aeronavei ´n cauzŁ). 

Selectia trebuie sŁ fie indicatŁ pe fisa de punctare si predatŁ arbitrilor ´nainte de ´nceperea zborului. 

Optiunile pot fi efectuate în orice ordine. Optiunile A (Sandela), N (ratare), R (zbor în circuit 

triunghiular), S (zbor ´n circuit dreptunghiular), T (zbor ´n linie dreaptŁ, la ´nŁltime constantŁ), W 

(tonou) si Z (procedura de întoarcere) pot fi selectate de cŁtre concurenti si aprobate ca Ănon-acrobaticeò 

pe Formularul de Declaratie a Concurentului (Anexa 6E.1.). Acestea sunt aeronavele dotate cu o 

manevrabilitate limitatŁ, ale cŁror prototipuri originale au fost restrictionate de cŁtre producŁtor sau de 

vreo agentie guvernamentalŁ de licentiere. 

Exemple: 

Aeronave pionier si timpurii (înainte de 1915) 

Aeronave pentru recunoastere si bombardiere (notŁ: acestea nu includ aeronave de luptŁ adaptate ulterior 

pentru recunoastere sau de luptŁ/bombardiere pentru care proiectantul a introdus abilitŁti acrobatice) 

Aeronave turistice 

Aeronave de pasageri si de marfŁ 

Transporturi militare 

DacŁ aceste manevre non-acrobatice sunt executate de cŁtre modele care NU sunt acreditate ca non-

acrobatice, ele vor fi notate cu zero. 
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 Concurentul nu poate selecta optiunea ĂCò (Escamotarea si extinderea flapsurilor), dacŁ a fost selectatŁ 

si optiunea ĂBò (Escamotareaa si extinderea trenului de aterizare). 

Ordinea ´n care trebuie sŁ fie executate toate manevrele trebuie sŁ fie marcatŁ pe fisa de punctaj si orice 

manevrŁ executatŁ ´n afara acestei ordini va fi punctatŁ cu zero. 

A Sandela                                                                                                           K = 7 

B Escamotarea si scoaterea trenului de aterizare.                                              K = 7 

C Escamotarea si scoaterea flapsurilor.                                                             K = 7 

D Largarea de bombe sau rezervoare de combustibil.                                       K = 7 

E Ranversare                                                                                                      K = 7 

F Immelmann                                                                                                     K = 7 

G O looping                                                                                                         K = 7 

H Split S (RŁsturnare)                                                                                         K = 7 

I Opt cuban                                                                                                         K = 7 

J Vrie normalŁ (trei ture)                                                                                    K = 7 

K Tonou                                                                                                               K = 7 

L ParasutŁ                                                                                                            K = 7 

M Touch and go                                                                                                    K = 7 

N Ratarea aterizarii                                                                                               K = 7 

O Alunecare lateralŁ spre st©nga sau spre dreapta-Glisada                                  K = 7 

P Prima misiune a aeronavei                                                                                K = 7 

Q A doua misiune a aeronavei                                                                              K = 7 

Concurentii pot demonstra p©nŁ la douŁ functii diferite, la alegere, dar trebuie sŁ fie pregŁtiti sŁ prezinte 

dovezi cŁ fiecare functie a fost efectuatŁ de cŁtre prototipul luat ca model. Concurentii trebuie sŁ indice 

arbitrilor de zbor natura demonstratiilor înainte de a ajunge la linia de decolare. 

R Zbor în circuit triunghiular                                                                            K = 7 

S Zbor în circuit dreptunghiular                                                                        K = 7 

T Zbor ´n linie dreaptŁ, la ´nŁltime constantŁ                                                    K = 7 

(´nŁltime maximŁ 6 metri) 

U Zbor ´n linie dreaptŁ, cu un motor la ralanti                                                   K = 7 

(numai pentru aeromodele cu mai multe motoare) 

V Optul Lenes                                                                                                     K = 7 

W Tonou                                                                                                              K = 7 

X Zbor pe spate                                                                                                   K = 7 

Y Viraj Derry                                                                                                       K = 7 

Z Viraj de 180
0
                                                                                                    K = 7 

 

6.3.8. Notarea (puncte de zbor): 

Pentru fiecare manevrŁ pot fi acordate note ´ntre 0 si 10, folosind majorŁri de o jumŁtate de notŁ, de 

cŁtre fiecare arbitru, pe durata zborului. Notele sunt multiplicate cu factorul K adecvat pentru fiecare 

caz. 

Manevrele trebuie sŁ fie executate de aeromodel la o ´nŁltime care va permite sŁ fie vŁzut perfect de 

cŁtre arbitri. Nerespectarea acestei reguli va fi penalizatŁ cu pierderea punctelor. 

6.3.9. Scorul zborului 

Toate punctajele zborului vor fi înregistrate pe fisa de punctaj.  Este responsabilitatea concurentului sŁ 

se asigure cŁ detaliile sale personale, detaliile modelului si optiunile alese sunt corect mentionate pe fisa 

de punctaj si sunt prezentate suficiente copii arbitrilor ´nainte de ´nceperea fiecŁrui zbor oficial. 

La Campionatele Mondiale si Continentale, sau ori de câte ori sunt utilizati cinci arbitri, cea mai mare si 

cea mai micŁ notŁ a arbitrilor, pentru fiecare manevrŁ, vor fi sterse. Notele celorlalti trei arbitri vor conta 

pentru scorul final. 

Scorul zborului va fi suma punctelor acordate de toti cei trei arbitri menĪionaĪi la punctul 6.3.6. 
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6.3.10. Punctajul final: 

AdŁugati punctele c©stigate la 6.1.10 la media scorului celor mai bune douŁ zboruri, conform 6.3.9. 

DacŁ un concurent a realizat un singur zbor, punctele acordate pentru acel zbor vor fi ´mpŁrtite la doi. 

DacŁ, dintr-un motiv, dincolo de controlul organizatorilor (ex. B.11.1), pot fi efectuate mai putin de trei 

runde oficiale, notarea va fi finalizatŁ dupŁ cum urmeazŁ: 

a) DacŁ sunt efectuate douŁ runde, este utilizatŁ media celor douŁ zboruri, conform 6.3.9. 

b) DacŁ este efectuatŁ o singurŁ rundŁ, este ´nregistrat scorul acelei runde. 

c) Scorurile dintr-o rundŁ oficialŁ pot fi ´nregistrate numai dacŁ toti concurenĪii au o oportunitate egalŁ 
pentru zbor ´n acea rundŁ. 

6.3.11. Siguranta: 

a) Toate manevrele trebuie sŁ fie executate ´n paralel cu linia arbitrilor, astfel încât, orice parte a unei 

manevre care este executatŁ ´n spatele liniei arbitrilor va fi unctatŁ cu ZERO. 

b) Exceptie de la aceastŁ regulŁ fac manevrele 6.3.1. Decolarea, 6.3.6.10 Aterizarea si 6.3.7.m, Touch 

and Go. Aceste manevre conferŁ dreptul de a fi executate cu vantul in fata, at©ta timp c©t nu survoleazŁ 

o anumitŁ zonŁ din spatele liniei de arbitri, stabilitŁ pentru protectia spectatorilor, oficialilor si altor 

concurenti sau asistenti. 

c) DacŁ un aeromodel este considerat nesigur, ´n opinia Arbitrilor sau a Directorului de Concurs/Linie 

de zbor, sau se considerŁ cŁ este manevrat ´ntr-un mod nesigur, acestia pot da pilotului instrucĪiuni sŁ 
aterizeze. 
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Clasa F4, Anexa 6A ï Ghidul Arbitrului pentru Arbitrarea StaticŁ 

ANEXA 6A 

GHIDUL ARBITRULUI PENTRU CLASA F4, ARBITRAREA STATICŀ 

 

6A.1 GeneralitŁti 

a) Ċnainte de a ´ncepe arbitrarea staticŁ, arbitrii trebuie sŁ verifice toate aeromodelele înscrise, de la o 

distantŁ nu mai micŁ de 3 metri, pentru a putea fi stabilit un standard pentru acordarea punctelor. 

Aeromodelele ´nscrise trebuie sŁ fie studiate comparativ, unul cu celŁlalt, dintr-un aspect superficial, 

´nainte de a ´ncepe examinarea detaliatŁ. Arbitrul principal pentru faza staticŁ trebuie sŁ profite de 

aceastŁ ocazie pentru a se asigura cŁ toti arbitrii au acelasi punct de vedere cu privire la aparatele 

implicate, ´n special cu privire la aspectele de complexitate, dacŁ este cazul. 

b) Trebuie sŁ fie efectuat un arbitraj de calibrare, folosind unul, sau mai multe aeromodele, înainte de a 

începe competitia, pentru a stabili un standard uniform. 

c) Un arbitrul principal va fi desemnat ca purtŁtor de cuv©nt pentru arbitrii de static si dacŁ urmeazŁ sŁ 

fie utilizate douŁ comisii de arbitri pentru static, a doua comisie va desemna un arbitru principal 

adjunct, pentru a-l asista pe arbitrul principal ´n munca sa. Arbitrul principal/adjunct trebuie sŁ discute 

punctele forte si minusurile fiecŁrui element din sfera sa de responsabilitate cu ceilalti arbitrii din 

echipa sa, fŁc©nd sugestii pentru punctaje. 

d) Evaluarea staticŁ se compune din sase elemente, asa cum este specificat la 6.1.10. Arbitrii trebuie sŁ 

discute fiecare element, ca echipŁ, si sŁ ´ncerce sŁ ajungŁ la un punctaj unanim agreat pentru fiecare 

element, desi îsi vor pŁstra dreptul de a avea opinii diferite. Totusi, orice mŁsurŁ a diferentei trebuie sŁ 

fie minimŁ. 

e) Arbitrul principal va discuta punctele forte si minusurile fiecŁrui element cu ceilalti arbitri, fŁc©nd 

sugestii pentru scorurile care sŁ fie acordate, ca bazŁ pentru discutiile ulterioare. Utilizarea jumŁtŁtilor 

de punct (vezi 6.1.5.) este importantŁ atunci c©nd este arbitrat un aeromodel de top. Ar putea fi cazuri 

în care, de exemplu, un 9 este prea mic si un 10 prea mare, iar scorul adecvat ar putea fi, sa zicem, 9,5. 

f) Indiferent de notele reale acordate, este obligatorie efectuarea unei comparatii referitor la întreaga 

gamŁ de aeromodele ´nscrise. Nota relativŁ a unui aeromodel, ´n comparatie cu altul, este cel mai 

important standard de atins. Arbitrii sunt încurajati sŁ facŁ uz de fise de analizŁ si dispozitive 

electronice sau de arhivare pentru a realiza aceastŁ comparatie. 

g) La finalizarea arbitrŁrii statice a fiecŁrui model de aeronavŁ, arbitrul principal trebuie sŁ verifice 

toate fisele de arbitraj, pentru a fi complete înainte de procesarea lor. Comisia de arbitri are dreptul de 

a modifica, retrospectiv, punctajele pe care le vor considera ulterior eronate (ex. deviatiile primului 

aeromodel, detalii neargumentate în documentatie, elemente comerciale omise). Trebuie alocat un 

timp suficient de cŁtre organizatori pentru a fi efectuatŁ aceastŁ revizuire. Numai atunci c©nd arbitrul 

principal este de acord cŁ toate acestea au fost realizate,  punctajele vor fi emise pentru publicare. 

h) DacŁ un aeromodel este ridicat ´n zbor ´nainte de a fi arbitrat static (vezi 6.1.3.), orice deteriorare 

suferitŁ ´n timpul zborului va fi ignoratŁ de cŁtre arbitrii pentru static, cu conditia ca aeromodelul sŁ fie 

intact si sŁ poatŁ fi efectuatŁ aceastŁ verificare. 

6A.1.9. Documentatia pentru demonstrarea scŁrii 

Trebuie sŁ fie furnizatŁ documentatia minimŁ, specificatŁ la 6.1.9.4. Nerespectarea acestui fapt va avea 

ca rezultat puncte de penalizare, dupŁ cum urmeazŁ: 

a) Mai putin de 3 fotografii integrale 

ale prototipului: 

ZERO puncte pentru acuratetea scŁrii 

PosibilŁ depunctare pentru realism 

PosibilŁ depunctare pentru executie 

PosibilŁ depunctare pentru detalii despre scarŁ 

(6.1.10.1) 

(6.1.10.4) 

(6.1.10.5) 

(6.1.10.6) 

b) Desene lipsŁ sau neautorizate: ZERO puncte pentru acuratetea scŁrii (6.1.10.1) 

c) Nicio fotografie a aeronavei 

model: 

ZERO puncte pentru marcaje 

PosibilŁ reducere pentru realism 

(6.1.10.2) 

(6.1.10.4) 

d) Documentatie color incompletŁ: ZERO puncte pentru culoare (6.1.10.3) 

Documentatia specificatŁ mai sus este minimul absolut solicitat pentru participare. Ċn realitate, sunt 

necesare argumente mult mai cuprinzŁtoare pentru a evalua un aeromodel ´n raport cu prototipul. 

Deoarece nu poate fi prezentatŁ o aeronavŁ ´n mŁrime naturalŁ, urmeazŁ ca documentatiile fotografice 

sŁ fie c©t mai cuprinzŁtoare cu putinĪŁ, pentru a putea fi obĪinut un scor mare. 

 

Cont/... 
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 ToatŁ documentatia trebuie sŁ se refere la aeronava ´n cauzŁ, ori de c©te ori este posibil; variatiile 

de la aceasta trebuie sŁ fie marcate, dacŁ nu sunt evidente. Toate notele relevante Ħi corecturile la 

documentaĪie trebuie sŁ fie efectuate ´n limba englezŁ. Arbitrii pentru proba staticŁ au o sarcinŁ 

dificilŁ de ´ndeplinit ´ntr-o perioadŁ scurtŁ de timp. De aceea, documentaĪia trebuie sŁ fie prezentatŁ 
într-un format care sŁ poatŁ fi evaluat rapid Ħi corect. Argumentele inutile sau contradictorii trebuie 

sŁ fie evitate. DocumentaĪia trebuie sŁ fie prezentatŁ pe fiĦe separate, pentru a evita ca arbitrii sŁ fie 
nevoiĪi sŁ ´ntoarcŁ paginile continuu pentru referinĪe alternative. O fiĦŁ de prezentare A2 este 
consideratŁ a fi cea mai mare care poate fi predatŁ arbitrilor, în mod confortabil. Arbitrii vor avea o 

muncŁ mai uĦoarŁ dacŁ documentaĪia este prezentatŁ ´ntr-un format care reflectŁ secvenĪa 

aspectelor de arbitrare, ex. vedere lateralŁ, vedere din spate, vedere ´n plan, marcaje, culori, etc. 

6A.1.10. Arbitrarea staticŁ 

Elementele de la 6.1.10.1 trebuie sŁ fie arbitrate de la o distantŁ de minim 3 metri, pentru F4B si 5 

metri, pentru F4C de la centru aeromodelului. Un ajutor trebuie sŁ fie pregŁtit pentru a poziĪiona 

aeromodelul conform indicaĪiilor arbitrilor.Nu vor fi efectuate mŁsurŁtori Ħi aeromodelul nu va fi 

manevrat de cŁtre arbitri. Aeromodelul trebuie sŁ fie arbitrat conform documentelor prezentate Ħi 
arbitrii trebuie sŁ ofere note numai ´n aceastŁ bazŁ. Calitatea documentaĪiei/argumentelor oferite de 

concurent se va reflecta, în mod normal, în punctajul acordat de arbitri. Argumentele clare Ħi 
corecte meritŁ note bune, dacŁ aeromodelul se conformeazŁ acestora. Arbitrii trebuie sŁ se asigure 

cŁ niciun concurent nu beneficiazŁ din oficiu de note bune dacŁ trimite o documentaĪie incorectŁ 
sau incompletŁ. Arbitrii trebuie sŁ evalueze at©t acurateĪea, cât Ħi complexitatea acestor aspecte, 

unde este indicat. 

6A.1.10.1. Acuratetea scŁrii 

Fotografiile sunt modalitŁtile principale pentru a determina acuratetea si realismul cu privire la 

dimensiunea integralŁ a aeronavei si trebuie sŁ surclaseze plansele ´n cazul ´n care existŁ dubii cu 

privire la acuratetea scŁrii unui element. Trebuie avut grijŁ la determinarea unghiurilor de ancorare, 

la utilizarea fotografiilor efectuate în unghi oblic, deoarece ar putea conferi o impresie gresitŁ. Ċn 

acest caz, plansa poate fi mai adecvatŁ pentru mŁsurarea unghiurilor diedre si de incidentŁ. 

Aeromodelul trebuie sŁ fie pozitionat, mai întâi, în pozitie similarŁ cu cea mai bunŁ fotografie si 

verificat pentru discrepante vizibile. AceastŁ procedurŁ este repetatŁ si cu alte fotografii adecvate. 

Apoi, utilizând fotografii si planse, verificati: 

Vederea lateralŁ, care poate fi din stânga, sau din dreapta, în functie de cea mai bunŁ fotografie. 

Trebuie verificat conturul fuzelajului, forma carlingii si a cupolei, forma de deschidere a carlingii, 

forma capotei motorului si a caserolei de elice, forma directiei si derivei, sectiunile aripilor si 

stabilizatorului. De asemenea, forma, unghiul si pozitia trenului de aterizare si bechiei, dimensiunea 

rotilor si pneurilor. La aeronavele cu mai multe aripi, trebuie verificat decalajul aripilor, spatiul 

dintre aripi, forma si aranjamentul lonjeroanelor si a cablurilor de incidentŁ. 

Vederea din fatŁ, pentru unghiul diedru, grosimea si înclinarea aripilor, lonjeroanele aripilor, 

ancorarea si spatiul dintre aripi, la aeronavele cu mai multe aripi. De asemenea, grosimea bechiei 

sau stabilizatorului, sectiunile transversale ale fuzelajului si capotei motorului, forma capotei si 

liniile, dimensiunea si forma elicei, forma carlingii, capotei sau parbrizelor, pozitia si unghiul 

trenului de aterizare, ecartamentul, grosimea pneurilor. 

Vederea în plan, pentru conturul aripilor si carenajului, dimensiunea eleronului, flapsurilor; 

dimensiunea si conturul stabilizatorului, dimensiunea, forma si decuparile profundorului, 

trimerelor, forma Ħi ingustarea fuzelajului, forma carlingii, forma capotei motorului. 

6A.1.10.2 Culoarea 

Acuratetea culorii: 

Culoarea corectŁ poate fi stabilitŁ din fotografiile color, din descrierile publicate acceptate, dacŁ 

sunt însotite de mostre color autorizate de autoritŁtile competente, mostre de vopsea originalŁ sau 

planse color publicate acceptate. De asemenea, verifica si culorile marcajelor nationale, înscrisurile 

si emblemele. Schemele de culoare pentru camuflaj trebuie sŁ prezinte gradul corect de fuzionare a 

culorilor. 

Complexitatea culorii: 

Trebuie luat în considerare efortul imens implicat de reproducerea finisajelor multicolore, în 

comparatie cu un aeromodel care prezintŁ doar una, sau douŁ culori de bazŁ. Sistemul pentru 

acordarea punctelor pentru complexitatea culorii trebuie sŁ fie stabilit ´nainte de a ´ncepe arbitrarea 
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competitiei. Pot fi acordate p©nŁ la douŁ puncte pentru fiecare culoare principalŁ care acoperŁ o 

parte semnificativŁ a fuzelajului. Maxim un punct poate fi acordat pentru fiecare culoare minorŁ, 

cum ar fi cele pentru embleme, lonjeroane, arme, bombe, etc. Culorile de bazŁ, alb si negru, trebuie 

sŁ fie notate cu o fractiune de punct pentru complexitate. Din nou, este esential sŁ fie prezentatŁ o 

documentatie color standard foarte elaboratŁ, pentru a fi acordate note mari. 
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6A.1.10.3. Marcajele 

DacŁ este implicatŁ o singurŁ comisie, formatŁ din 3 arbitrii, majoritatea aspectelor legate de 

marcaje pot fi evaluate în timp ce le verificŁ acuratetea scŁrii. Pozitionarea si forma relativŁ a 

marcajelor pe model sunt, adesea, o bunŁ indicatie a acuratetii scŁrii, deoarece subliniazŁ erorile de 

formŁ si contur. Oportunitatea de a verifica marcajele de pe partea inferioarŁ a modelului poate 

apŁrea atunci c©nd se verifica si vederea din plan. 

Acuratetea marcajelor: 

Verificati pozitia si dimensiunea tuturor marcajelor si înscrisurilor. Trebuie pus un accent deosebit 

pe pozitionarea relativŁ a marcajelor fatŁ de alte marcaje si fatŁ de caracteristicile principale ale 

celulei. Verificati daca stilul si grosimea tuturor literelor si cifrelor este corectŁ. Verifica si dacŁ 

benzile de pozitionare sunt de dimensiuni corecte si corect pozitionate. Verificati sabloanele de 

camuflaj. 

Complexitatea marcajelor: 

Ċnainte de a ´ncepe concursul, arbitrii trebuie sŁ se punŁ de acord cu principiul de acordare a 

punctelor pentru complexitate referitor la marcaje. O notŁ mare pentru complexitate nu depinde 

numai de numŁrul de marcaje, ci si de dificultatea de a obtine efectul necesar. Înscrisurile 

complexe, în special când sunt efectuate pe o suprafatŁ mare, sau referitoare la pozitiile cheie ale 

fuzelajului trebuie sŁ atragŁ o notŁ mai mare pentru complexitate decât marcajele pozitionate difuz, 

cu un model mai simplu. Liniile curbe sunt, de obicei, mai complexe decât liniile drepte. Modelele 

de camuflaj trebuie sŁ fie luate în considerare cu atentie, cu stiluri mai complexe, care implicŁ 

modele neregulate si muchii nedefinite si trebuie recompensate în consecintŁ. Pentru acordarea 

unor note mari la aceastŁ sectiune, este important ca documentatia prezentatŁ sŁ acopere toate 

marcajele care trebuie evaluate. 

6A.1.10.4. Textura suprafetei si realismul scŁrii 

Realismul ´nseamnŁ c©t de bine capteazŁ un aeromodel caracterul aeronavei la dimensiune realŁ. 

Arbitrii trebuie sŁ se ´ntrebe dacŁ privesc o aeronavŁ ´n miniaturŁ, sau doar un aeromodel. 

Textura si aspectul suprafetei aeromodelului trebuie sŁ fie o reproducere bunŁ a prototipului. 

Tipurile acoperite cu material textil trebuie sŁ utilizeze materialul corect, si conturul lonjeroanelor 

si nervurile aripilor trebuie sŁ fie vizibile. Tipurile acoperite cu placaj sau cu coca de lemn trebuie 

sŁ fie corect simulate si orice pliu dintre nervuri si sabloane trebuie sŁ fie aparent, dacŁ este prezent 

pe prototip. Tipurile cu fuzelaj metalic trebuie sŁ prezinte o simulare de panouri si nituri. În toate 

cazurile, trebuie sŁ fie reprodus corect finisajul mat sau lucios. 

DacŁ aeronava ´n cauzŁ este un model impecabil, de muzeu, atunci aeromodelul trebuie sŁ se afle 

în aceeasi conditie de aspect impecabil. DacŁ aeronava este una functionalŁ, un anumit grad de 

semne de ´mbŁtr©nire si utilizare regulatŁ trebuie sŁ fie evidente, dacŁ este cazul, ca si la aeronava 

´n mŁrime naturalŁ. 

Documentatia trebuie sŁ prezinte aceste aspecte si arbitrii le vor nota în consecintŁ.  

6.A.1.10.5. Executie 

AceastŁ sectiune se referŁ la ´ndem©narea, ingeniozitatea, finetea generalŁ si complexitatea 

implicate la construirea unui aeromodel. 

Calitatea executiei: 

Aeromodelul trebuie sŁ fie verificat pentru calitatea executiei, cu referire la claritate, muchii 

ascutite, în special bordurile de fugŁ ale aripilor si ampenajelor; spatiile corecte la sarnierele 

suprafetelor de control; aproximare corectŁ acolo unde nu sunt utilizate ´mbinŁri la scarŁ pentru 

demontarea aeromodelului sau trape de acces pentru manevrarea aeromodelului. 

Elementele care nu sunt la scarŁ, cum ar fi comutatoare, jiglere, atenuatoare de sunet, echii de 

control, etc. nu trebuie sŁ fie vizibile. 

Complexitatea executiei: 

Arbitrii trebuie sŁ ia ´n considerare complexitatea generalŁ a designului, acord©nd note mai mari 

pentru forme si structuri mai complicate. De asemenea, la aceastŁ sectiune pot fi recompensate 

elementele speciale de ingeniozitate. 

La evaluarea ambelor aspecte de mai sus, arbitrii trebuie sŁ consulte declaratia concurentului si sŁ 
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verifice dacŁ au fost executate toate componentele de cŁtre concurent (vezi 6.1.9.4e) si sŁ 

modifice, în consecintŁ notele acordate. 

Punctele acordate trebuie sŁ reflecte, din nou, documentatia standard prezentatŁ. 
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6A.1.10.6. Detalii cu privire la scarŁ 

Verificati dacŁ elemente ca cele listate mai  jos sunt prezente la aeromodel, dacŁ este cazul, si dacŁ 

sunt reproduse fidel si pozitionate corect. 

Capace 

Manete 

Trepte 

Usi 

Armament 

Grinzi sau lansatoare 

Cabluri de control 

Echii de control 

Carenaje 

Montanti ampenaje 

Turnicheti 

Montanti aripi 

Texturi sau cusŁturi 

Antene 

Tub Venturi 

Conducte de fr©nŁ 

Arcurile trenului de aterizare 

Striurile pneurilor 

Fantele aripilor 

Lumini de navigatie si de aterizare 

Capul pilotului 

Zone pe care s epoate pasi 

Rezervoare 

Radiatoare 

Capace de umplere 

Orificii de racire 

Fante de rŁcire 

Compensatori masici 

Panou de bord 

Detaliile interioare ale carlingii sau cabinei 

Punctele acordate trebuie sŁ reflecte at©t acuratetea, c©t si cantitatea detaliilor prezentate la scarŁ. 

Acuratetea detaliilor la scarŁ: 

Documentatia prezentatŁ trebuie sŁ specifice clar caracteristicile care sunt evaluate. Trebuie 

acordate note mai mari acelor concurenti care reproduc fidel aceste elemente. 

Complexitatea detaliilor la scarŁ: 

Un aeromodel bine documentat si foarte detaliat trebuie sŁ fie punctat proportional mai mult decât 

un aeromodel cu mai putine detalii, chiar dacŁ aeronava ´n mŁrime naturalŁ este, ´n sine, putin 

detaliatŁ. Arbitrii trebuie sŁ se asigure, la notarea acestui aspect, cŁ se referŁ la complexitatea 

detaliilor de pe aeromodel, nu acordŁ note doar pentru ce ar trebui sŁ aibŁ prototipul. 
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ANEXA 6B 

GHIDUL ARBITRULUI PENTRU CLASA F4B ï PROGRAMUL DE ZBOR 

 

6.B.1 GeneralitŁti: 

Toate manevrele de zbor trebuie sŁ fie arbitrate luând în considerare prestatia aeronavei la dimensiune 

realŁ. Scopul schemei de zbor la scarŁ este de a recrea caracteristicile de zbor si realismul aeronavei la 

dimensiune realŁ, ´n limitele liniilor de control. De aceea, arbitrii nu trebuie sŁ confunde concursurile la 

scarŁ F4B cu concursurile acrobatice F2B. 

Erorile din cadrul fiecŁrei manevre nu pot fi specificate ´ntr-o listŁ de erori posibile. Acestea au mai 

degrabŁ menirea de a arŁta tipul de erori care sunt posibile pe durata acelei manevre. Aceste erori 

examineazŁ fiecare manevrŁ din trei aspecte: 

1. Forma, dimensiunea si cerintele tehnice ale manevrei intentionate. 

2. Pozitionarea manevrei relativ cu pozitia arbitrilor, sau alte date. 

3. C©t de capabil este pilotul sŁ suprime factorul de limitare al cablurilor, pentru a obtine realismul la 

scarŁ ´n timpul zborului sŁu. 

Este responsabilitatea arbitrilor de a decide, din experienta lor, importanta fiecŁrei erori si sŁ deducŁ 

notele, în consecintŁ, lu©nd ´n considerare, ´ntotdeauna, caracteristicile aeronavei la dimensiune realŁ. 

Fiecare manevrŁ trebuie sŁ fie anuntatŁ ´nainte de ´ncepere si solicitatŁ sŁ ´nceapŁ, prin cuv©ntul 

ĂACUMò. Finalizarea fiecŁrei manevre trebuie sŁ fie, de asemenea, anuntatŁ, prin cuv©ntul 

ĂTERMINATò. Nerespectarea acestor anunturi, tare si clar, va duce la pierderea notei pentru manevra 

respectivŁ. 

Arbitrii vor fi situati în afara circumferintei cercului de concurs, într-o pozitie agreatŁ de cŁtre directorul 

concursului si arbitri. Când directia v©ntului, ´n opinia DC, deviazŁ continuu mai mult de 30
0
 de la 

directia stabilitŁ initial, pozitia arbitrilor va fi modificatŁ ´n consecintŁ. 

Pilotul are permisiunea de a alege locurile din care doreste sŁ ´si ´nceapŁ decolarea si sŁ termine rularea, 

dupŁ aterizare. De asemenea, poate alege unde doreste sŁ ´si pozitioneze fiecare manevrŁ, dar trebuie sŁ 

retinŁ cŁ manevrele trebuie sŁ fie pozitionate ´n raza vizualŁ a arbitrilor, pentru un punctaj bun. 

Pentru sigurantŁ, orice manevrŁ care este executatŁ c©nd concurentul pŁseste în afara razei de 1,5 metri a 

ĂCercului Pilotuluiò, va primi o avertizare din partea supervizorului cercului, dar nu o penalizare. Când 

concurentul pŁseste ´n afara razei de 3,0 metri a ĂCercului de Penalizareò, manevra va fi notatŁ cu 

ZERO. 

Înainte de a începe partea de zbor a concursurilor, executatŁ, ´n mod  normal, în conjunctie cu arbitrarea 

staticŁ, trebuie sŁ existe un acord ´ntre arbitrul principal si cŁpitanul echipei respective, cu privire la 

natura exactŁ a manevrelor , dacŁ o astfel de manevrŁ este aleasŁ de cŁtre un concurent. Nu trebuie sŁ 

existe o astfel de discutie la cercul de zbor. 

Elementul 6.2.6.8., ĂRealismul zboruluiò, trebuie sŁ fie discutat de cŁtre toti arbitrii dupŁ finalizarea 

zborului si trebuie sŁ ´ncerce sŁ ajungŁ la o ´ntelegere asupra punctajului pentru acest element. La finalul 

fiecŁrui zbor, arbitrul principal trebuie sŁ verifice dacŁ fisele de punctaj sunt complete. 

DupŁ fiecare zbor, arbitrul principal va ´nregistra orice eveniment non-standard care cauzeazŁ scŁderea 

sau pierderea punctelor pentru zbor. De exemplu: elemente lipsŁ, figuri executate în afara ordinii, 

depŁsirea timpului, iesirea din cercul de penalizare, lipsa pilotului manechin sau aterizarea fortatŁ, etc... 
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Definitii:  

Sunt definite trei nivele de bazŁ ale zborului: 

 Zbor orizontal, la o ´nŁltime de aprox. 2 m 

 Zbor la nivel normal, la o ´nŁltime de aprox. 6 m 

 Zbor la nivel ridicat, între 30
0
 si 45

0
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6B.2.7.1. Taxi si Decolare: 

Aeromodelul trebuie sŁ se deplaseze pe o distantŁ de minim 15 metri, cu vitezŁ si ´n mod realist si sŁ 

se opreascŁ, ´ntr-un final, complet. Aeromodelul trebuie sŁ rŁm©nŁ la sol, cu motoarele pornite, fŁrŁ 

sŁ fie tinut. Toate motoarele trebuie sŁ functioneze, pentru un punctaj complet. DacŁ aeromodelul a 

fost atins dupŁ ce cuv©ntul ĂACUMò a fost rostit, manevra va fi punctatŁ cu zero. Apoi, aeromodelul 

va trebui sŁ accelereze la o vitezŁ realistŁ si sŁ se ridice lin de la sol, sŁ urce ´ntr-un unghi adecvat 

aeronavei reale si sŁ se echilibreze la nivelul normal de zbor. Ċn functie de modelul de aeronavŁ, 

manevra poate necesita o turŁ pentru finalizare. 

 

Erori: 

 
 

1. Nu a fost efectuatŁ rularea 15 metri. 

2. Nu a fost o rulare realistŁ pentru aeronava ´n cauzŁ. 

3. Nu au functionat toate motoarele. 

4. DacŁ aeromodelul este tinut sau atins de cineva în timpul manevrei, punctajul este zero. 

5. Aeromodelul a fost atins dupŁ rostirea cuv©ntului ĂACUMò (zero puncte). 

6. Ascensiune nesigurŁ. 

7. Ascensiunea nu este corespunzŁtoare aeronavei reale. 

8.Parasirea nivelului nu este linŁ. 

9. Revenirea nu are loc la nivelul de zbor normal. 
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6.B.2.6.2. Cinci ture zbor orizontal: 

AceastŁ manevrŁ trebuie sŁ demonstreze calitŁtile de bazŁ de zbor ale aeromodelului. Trebuie sŁ fie 

efectuate cinci ture line si stabile, la nivelul normal de zbor. ĊnŁltimea trebuie sŁ rŁm©nŁ aproape 

constantŁ, pentru note optime. 

 

 
 

Erori: 

1. Nu au fost cinci ture (zero puncte). Mai mult de cinci ture nu este o eroare. 

2. Zborul deasupra, sau sub nivelul normal de zbor (aprox. 6 m) va reduce, proportional, punctajul. 

3. Traiectoria de zbor a aeronavei nu este linŁ si stabilŁ. 
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6.B.2.7. Demonstratii optionale ï Generalitati 

 

Selectia manevrelor si ordinea ´n care acestea urmeazŁ sŁ fie executate trebuie sŁ fie mentionate pe 

fisa de punctaj si predate arbitrilor ´nainte de fiecare zbor. AceastŁ ordine trebuie sŁ fie respectatŁ si 

orice manevrŁ care nu este executatŁ ´n secventŁ va fi punctatŁ cu zero. 

A Motoare multiple: 

Pentru a se califica pentru punctaj maxim pentru motoare multiple, toate motoarele trebuie sŁ 

functioneze întregul zbor. DacŁ vreun motor se opreste prematur, nota va fi redusŁ ´n 

consecintŁ. 

B Escamotarea si scoaterea trenului de aterizare. 

C Escamotarea si scoaterea flapsurilor: 

 

(Diagrama si erorile aplicabile pentru ambele manevre, dacŁ nu este specificat altfel) 

 

Manevra trebuie sŁ ´nceapŁ de la nivelul normal de zbor si sŁ fie efectuatŁ cu trenul/flapsurile 

complet scoase la nivel de zbor jos (aprox. 2 m), cel putin trei ture consecutive. 

Trenul/flapsurile vor fi escamotate în timpul ascensiunii la nivelul normal de zbor, unde 

manevra este finalizatŁ. 

 

 
 

Erori: 

1. Nu s-a început de la nivelul normal de zbor. 

2. Scoaterea si escamotarea nu au avut loc ´n raza vizualŁ a arbitrilor. 

3. Viteza aeromodelului prea mare pentru coborârea trenului de aterizare/flapsurilor. 

4. Aeronava nu a zburat, la nivel redus de zbor, trei ture consecutive, cu trenul de aterizare sau 

flapsurile scoase. 

5. Viteza sau secventa de scoatere/escamotare nu sunt realiste. 

6. Nici o modificare a altitudinii cu flapsurile coborâte. 

7. ManevrŁ neterminatŁ la nivelul normal de zbor. 
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D Aruncarea bombelor sau rezervoarelor de combustibil: 

 

DacŁ bombele sunt transportate în interior, usile calei de bombe trebuie sŁ fie deschise si ´nchise dupŁ 

lansare. DacŁ bombele, sau rezervoarele de combustibil, sunt purtate la exterior, acestea trebuie sŁ fie 

montate ´n pozitia corectŁ si ´n mod corect. Lansarea trebuie sŁ fie efectuatŁ conform prototipului. Zona 

de lansare trebuie sŁ fie pozitionatŁ ´n fata arbitrilor, ca un cerc cu raza de cinci (5) metri si va fi marcatŁ 

clar pe sol cu vopsea sau bandŁ adezivŁ. Orice caracteristici speciale ale manevrei trebuie sŁ fie 

declarate arbitrilor, anticipat. 

 

 
 

Erori: 

1. Nu este prezentat un mod realist de lansare a bombelor. 

2. Usile calei bombelor nu au functionat în mod realist. 

3. Bombele nu se comportŁ ca atare la cŁderea ´n zona tintŁ. 

4. Bombele nu cad ´n zona stabilitŁ si agreatŁ. 

5. Rezervoarele largabile nu se comportŁ ca atare în aer. 
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E Zbor înalt, la un unghi al cablurilor  de peste 30
0
: 

 

Pe durata a trei ture complete si consecutive, liniile trebuie sŁ fie la un unghi de minim 30
0
 fatŁ de sol. 

Centrul cercurilor, pe care le descrie aeromodelul, trebuie sŁ fie direct deasupra capului pilotului. 

Punctajul optim va fi acordat dacŁ liniile nu scad sub 45
0
 si nivelul de zbor trebuie sŁ rŁm©nŁ aproape 

constant. Note mai mici vor fi acordate aeromodelului care zboarŁ sub 45
0
, dar peste 30

0
, sau dacŁ 

nivelul de zbor se schimbŁ considerabil pe durata a trei ture. Nota zero va fi acordatŁ dacŁ aeromodelul 

zboarŁ sub un unghi de linie de 30
0
, în orice moment, pe durata a trei ture. 

 

 
 

Erori: 

1. Nu au fost executate trei ture consecutive. 

2. Nu se aflŁ ´ntre unghiul de linie de 30
0
 si 45

0
. 

3. Variatii mari de ´nŁltime în timpul zborului. 

4. Centrarea variazŁ ´n timpul zborului. 

5. Sub un unghi al cablurilor de 30
0
, în orice moment, zero puncte. 
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F Un looping interio r : 

 

De la nivelul de zbor jos, aeromodelul urcŁ printr-un looping si revine la nivelul de zbor, la aceeasi 

´nŁltime ca si initial. Acceleratia trebuie sŁ fie redusŁ în vârful buclei, ca si cum ar fi manevratŁ 

aeronava realŁ. Tipurile de aeronave submotorizate ar putea sŁ execute o coborare superficialŁ, la 

acceleratie maximŁ, pentru a prinde vitezŁ ´nainte de a executa looping-ul.. 

 

 
 

Erori: 

1. Bucla nu a început la un nivel redus de zbor. 

2. Traiectoria buclei nu este verticalŁ. 

3. Bucla nu este identicŁ celei executate de prototip. 

4. Utilizare incorectŁ a acceleratiei. 

5. Looping nefinalizat la nivelul jos de zbor. 
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G Trei ture zbor pe spate: 

 

Aeromodelul trebuie sŁ execute trei ture consecutive, line si stabile, în pozitie inversatŁ, la nivel de zbor 

jos.  ĊnŁltimea trebuie sŁ rŁm©nŁ constantŁ, pentru punctajul optim. 

 

 
 

Erori: 

1. Mai putin de trei ture, zero puncte. 

2. ĊnŁltimea nu este la nivel de zbor jos. 

3. Manevra nu este linŁ si stabilŁ. 

4. Variatii ale ´nŁltimii.  
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H Ranversare: 

 

De la nivelul de zbor jos, aeromodelul  trebuie sŁ execute o ascensiune aproape verticalŁ, apoi sŁ execute 

o coborare aproape verticalŁ si, ´n final, sŁ se redreseze la nivelul de zbor jos. Razele de urcare si de 

cobor©re trebuie sŁ fie egale pentru un punctaj maxim. Tipurile de aeronave submotorizate ar putea sŁ 

execute o coborare superficialŁ, la acceleratie maximŁ, pentru a prinde vitezŁ ´nainte de a ´ncepe 

manevra. 

 

 
 

Erori: 

1. Manevra nu a început la un nivel redus de zbor. 

2. Nu este o urcare suficient de abruptŁ. (La mai putin de 60
0
 va avea punctaj zero) 

3. Nu exte executatŁ o scufundare verticalŁ suficientŁ. (La mai putin de 60
0
 va avea punctaj zero) 

4. Nu este o formŁ egalŁ la urcare si coborâre. 

5. Manevra nu este finalizatŁ la nivelul redus de zbor. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



SC4_Vol_F4_Scale_12 În vigoare de la 1 ianuarie 2012  Pagina 35 din 85 

 

 

 

 
Clasa F4B, Anexa 6B ï Ghidul Arbitrului ï Programul de zbor 

 

I Figura Opt orizontal: 

 

De la nivelul jos de zbor, aeromodelul urcŁ ´ntr-o looping aproape circular, p©nŁ ajunge cu botul ´n jos, 

la 45
0
.  Apoi este inversatŁ directia la 45

0
, p©nŁ c©nd este atinsŁ ´nŁltimea de plecare, apoi este executat 

un alt  looping aproape circular, ´n sens invers. Manevra este finalizatŁ cu o a doua orientare în jos a 

botului, la 45
0
, si o coborâre la nivelul jos de zbor. Intersectia de la 45 de grade va diviza manevra în 

douŁ pŁrti egale, pentru notare maximŁ. 

 

 
 

Erori: 

1. Manevra nu a început la un nivel jos de zbor. 

2. Buclele nu sunt aproape circulare. 

3. Nu este o intersectie la 45
0
. 

4. Buclele nu au aceeasi dimensiune. 

5. Manevra nu este finalizatŁ la nivelul jos de zbor. 
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J Touch and Go/Atinge si Pleaca 

 

De la nivelul de zbor normal, aeromodelul reduce viteza si scoate trenul de aterizare si flapsurile, la fel 

ca si aeronava realŁ, atinge solul si ruleazŁ pe sol fŁrŁ a opri. Rotile principale trebuie sŁ ruleze pe sol o 

distantŁ echivalentŁ cu cel putin cinci metri.  Apoi, aeromodelul executŁ o decolare normalŁ si 

finalizeazŁ manevra la nivelul de zbor normal. Cobor©rea, ´nainte de atingere, poate dura mai mult de o 

turŁ pentru finalizare. 

 

 
 

Erori: 

1. Coborârea nu a început la un nivel redus de zbor. 

2. Acceleratia, trenul de aterizare si flapsurile nu au functionat lin în timpul coborârii. 

3. Aeronava sare la atingerea solului si continuarea rulŁrii pe sol. 

4. Rularea pe sol este mai micŁ de cinci lungimi ale aeromodelului. 

5. Nu a avut loc o decolare normalŁ si o urcare la nivelul normal de zbor. 
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K Optul Lenes 

 

De la nivelul de zbor jos, în fata arbitrilor, aeromodelul descrie o turŁ de urcare la nivelul de zbor înalt si 

din nou ´n jos, ´n partea opusŁ a arbitrilor. Apoi, tura de urcare este repetatŁ imediat, ´n cealaltŁ parte a 

cercului si finalizatŁ ´n fata arbitrilor, la nivelul de zbor jos. AceastŁ manevrŁ este posibilŁ pentru toate 

tipurile de aeronave. 

 

 
 

Erori: 

1. Manevra nu a fost executatŁ de la nivelul de zbor jos. 

2. Tura de urcare nu a avut loc p©nŁ la nivelul de zbor ´nalt. 

3. A doua turŁ de urcare nu este o copie a primei ture. 

4. Manevra nu a fost finalizatŁ la nivelul de zbor jos. 

5. Manevra nu a fost centratŁ ´n fata arbitrilor. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



SC4_Vol_F4_Scale_12 În vigoare de la 1 ianuarie 2012  Pagina 38 din 85 

 

 

 

 

 

 
Clasa F4B, Anexa 6B ï Ghidul Arbitrului ï Programul de zbor 

 

L Lansarea parasutei: 

 

Lansarea sau catapultarea trebuie sŁ fie efectuatŁ exact ca ´n cazul aeronavei reale. ĊncŁrcŁtura trebuie sŁ 

fie lansatŁ printr-o trapŁ, sau pe usile bombelor. Persoanele trebuie sŁ fie lansate prin cadrul usilor, 

printr-o trapŁ sau prin rŁsturnarea aeronavei. DacŁ aeronava realŁ foloseste o parasutŁ pentru fr©nare la 

aterizare, concurentul trebuie sŁ demonstreze acest aspect pentru aceastŁ manevrŁ. Zona de lansare 

trebuie sŁ fie pozitionatŁ ´n fata arbitrilor, ca un cerc cu o razŁ de cinci (5) metri si va fi marcatŁ clar pe 

sol cu vopsea sau bandŁ adezivŁ. 

 

 

 
 

Erori: 

1. Nu este prezentat un mod realist de aruncare sau catapultare cu parasuta. 

2. Parasuta nu a fost lansatŁ ´n locul sau zona stabilitŁ. 
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M Programul de zbor a aeronavei reale: 

 

Concurentul poate demonstra o functie de zbor, la alegere, pentru fiecare rundŁ de zbor. Acestea trebuie 

sŁ fie stabilite ´nainte de ´nceperea programului de zbor. 

NotŁ: Nu poate fi nominalizatŁ dec©t o singurŁ optiune de lansare. 

Functiile de zbor trebuie sŁ fie de asa naturŁ ´nc©t sŁ fie usor întelese de cŁtre arbitrii. Optiunile pur 

mecanice, care ar putea fi executate si la sol, nu sunt permise. 

 

N Ratarea aterizarii:   

 

De la nivelul de zbor normal, aeromodelul reduce viteza si extinde trenul de aterizare si flapsurile, 

conform aeronavei reale. Când aeromodelul ajunge la o ´nŁltime nu mai mare de un metru si o lungime de 

cel putin 15 metri, creste viteza înainte de a efectua o urcare normalŁ si finalizeazŁ manevra la nivelul de 

zbor normal. Cobor©rea la aproximativ un metru poate necesita mai mult de o turŁ pentru finalizare. 

 

 
 

Erori: 

1. Coborârea nu a început de la nivelul de zbor normal. 

2. Acceleratia, trenul de aterizare si flapsurile nu au fost manevrate lin în timpul coborârii. 

3. Aeromodelul nu este lŁsat sŁ accelereze lin ´nainte de ascensiune. 

4. Manevra nu a fost finalizatŁ la nivelul de zbor normal. 
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6B.2.6.7. Aterizare si taxi:  

 

De la nivelul normal de zbor, aeromodelul coboarŁ lin, ´n timp ce reduce motorul si începe coborarea 

cu flapsurile si trenul de aterizare cobor©te, dacŁ este cazul, apoi aeromodelul continuŁ sŁ survoleze, 

adoptând atitudinea aeronavei reale, atinge solul fŁrŁ sŁ salte si ruleazŁ p©nŁ se opreste. Aterizarea 

poate dura mai mult de o turŁ p©nŁ la finalizare. Aeromodelul trebuie sŁ se deplaseze pe o distantŁ de 

15 metri, ´n mod realist, cu vitezŁ realŁ, p©nŁ la oprirea finalŁ. Toate motoarele trebuie sŁ fie 

functionale pentru punctajul maxim. 

 

 
 

Erori: 

1. Manevra de aterizare nu a început de la nivelul de zbor normal. 

2. Nu a fost o cobor©re linŁ p©nŁ la punctul de atingere. 

3. Trenul de aterizare/flapsurile nu au fost coborâte în pozitiile corecte. 

4. Utilizarea excesivŁ a acceleratiei la finalizare. 

5. Aeromodel prea rapid, configuratie incorectŁ de abordare. 

6. Aeromodelul saltŁ la atingerea solului. 

7. Aeromodelul nu se opreste treptat si lin dupŁ aterizare. 

8. Aeromodelul se opreste ´n bot (30% penalizare la oprirea ´n bot, zero dacŁ se rŁstoarnŁ). 

9. Motorul se opreste înainte de finalizarea manevrei de aterizare. 

10. Nu se deplaseazŁ 15 metri. 

11. Nu este o deplasare realistŁ pentru aeronava ´n cauzŁ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



SC4_Vol_F4_Scale_12 În vigoare de la 1 ianuarie 2012  Pagina 41 din 85 

 

 

 

 

 

 

 
Clasa F4B, Anexa 6B ï Ghidul Arbitrului ï Programul de zbor 

 

6B.2.6.8. Realismul zborului: 

 

Toti arbitrii trebuie sŁ discute acest aspect dupŁ finalizarea zborului si trebuie sŁ ´ncerce sŁ ajungŁ la 

un scor agreat pentru fiecare element. Realismul zborului acoperŁ ´ntreaga performantŁ de zbor, 

inclusiv modul ´n care aeromodelul zboarŁ ´ntre manevre. Arbitrii vor acorda puncte pentru realism 

din urmŁtoarele aspecte, tinând cont de caracteristicile aeronavei reale. 

Sunetul motorului (Ton si Tuning)                                            K = 4 

ĂTonulò se referŁ la caracterul sunetului, în comparatie cu aeronava realŁ, la setŁri integrale de 

acceleratie. 

ĂReglajulò este caracterul lin de functionare al motorului, la setŁri integrale de acceleratie. 

De aceea, notele pentru sunetul motorului trebuie sŁ fie repartizate egal ´ntre aceste douŁ aspecte. 

Viteza aeromodelului                                                                 K = 6 

Aceasta trebuie sŁ fie o evaluare a vitezei la scarŁ a aeromodelului, calculatŁ din viteza aeronavei 

reale (indicatŁ pe fisa de punctaj si documentatie), ´mpŁrtit la scara aeromodelului. Aeromodelul va 

zbura, invariabil, mai rapid dec©t viteza la scarŁ si notele trebuie sŁ fie deduse corespunzŁtor. De 

exemplu, un aeromodel care pare sŁ zboare cu de douŁ ori viteza la scarŁ trebuie sŁ fie punctat cu 

doar jumŁtate de punct, un aeromodel care zboarŁ cu de trei ori viteza la scarŁ, sau mai repede, 

trebuie sŁ fie punctat cu zero. 

Zborul lin                                                                                  K = 6 

Aeromodelul trebuie sŁ fie bine stŁp©nit si sŁ nu prezinte semne de instabilitate. Arbitrii trebuie sŁ 

evalueze caracterul lin al controlului, luând în considerare conditiile atmosferice. De asemenea, 

trebuie sŁ arbitreze atitudinea aeromodelului ´n zbor, adicŁ tendinta de ridicare sau coborâre a 

botului. 

Note: Un aeromodel care zboarŁ cu rotile coborâte, desi aeronava realŁ este dotatŁ cu tren de 

aterizare retractabil, va avea un punctaj total pentru zbor redus cu 25%. 

DacŁ pilotul aeronavei reale este vizibil din fatŁ, sau din lateral în timpul zborului, si pilotul 

manechin, la scarŁ, trebuie sŁ fie vizibil ´n timpul zborului aeromodelului. DacŁ nu este montat un 

astfel de pilot, punctajul va fi redus cu 10%. 
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ANEXA 6C 

GHIDUL ARBITRULUI PENTRU CLASA F4C ï SCHEMA DE ZBOR 

 

6.C.1 GeneralitŁti: 

Toate manevrele de zbor trebuie sŁ fie arbitrate lu©nd ´n considerare prestatia aeronavei la dimensiune 

realŁ. Scopul schemei de zbor la scarŁ este de a recrea caracteristicile de zbor si realismul aeronavei la 

dimensiune realŁ. De aceea, arbitrii nu trebuie sŁ confunde concursurile la scarŁ cu concursurile 

acrobatice. 

Erorile din cadrul fiecŁrei manevre nu pot fi specificate într-o listŁ completa de erori posibile. Acestea 

au menirea de a arŁta tipul de erori care sunt posibile pe durata acelei manevre. Aceste erori examineazŁ 

fiecare manevrŁ din trei aspecte: 

1. Forma, dimensiunea si cerintele tehnice ale manevrei intentionate. 

2. Pozitionarea manevrei relativ cu pozitia arbitrilor, sau alte date. 

3. Realismul la scarŁ realizat cu privie la aeronava ´n cauzŁ. 

Este responsabilitatea arbitrilor de a decide, din experienta lor, importanta fiecŁrei erori si sŁ scada 

notele, în consecintŁ, lu©nd ´n considerare, ´ntotdeauna, caracteristicile aeronavei la dimensiune realŁ. 

Fiecare manevrŁ trebuie sŁ fie anuntatŁ ´nainte de ´ncepere si solicitatŁ sŁ ´nceapŁ, prin cuv©ntul 

ĂACUMò. Finalizarea tuturor manevrelor trebuie sŁ fie, de asemenea, anuntatŁ, prin cuv©ntul 

ĂFINALIZATò.  

Arbitrii vor fi situati de-a lungul zonei de aterizare, într-o linie paralelŁ cu directia v©ntului. AceastŁ axŁ 

va fi denumitŁ Ălinia arbitrilorò. Directorul Concursului va fi responsabil pentru mŁsurarea directiei 

vântului. Când directia v©ntului, ´n opinia DC, deviazŁ continuu mai mult de 30
0
 de la linia arbitrilor, 

pozitia liniei arbitrilor va fi modificatŁ ´n consecintŁ. 

DacŁ nu existŁ vreun conflict pentru sigurantŁ, pilotul are permisiunea de a alege directia pentru 

decolare si aterizare, pentru a permite modificŁrile neasteptate ale directiei vântului. AceastŁ prevedere 

se aplicŁ si pentru manevra 6.3.7.M (Touch-and-Go), deoarece constŁ at©t din aterizare, c©t si din 

decolare. 

În afarŁ de manevrele mentionate mai sus, toate manevrele trebuie sŁ fie executate ´n paralel cu linia 

arbitrilor, astfel ´nc©t orice partea a manevrei executatŁ ´n spatele arbitrilor va fi punctatŁ ZERO. 

Pentru sigurantŁ, orice manevre care survoleazŁ o anumitŁ zonŁ din spatele arbitrilor, amenajatŁ pentru 

protectia spectatorilor, oficialilor si a altor concurenti si asistenti, vor fi punctate cu ZERO. 

ĊnŁltimea in pozitionarea manevrelor individuale trebuie sŁ fie proportionalŁ cu cea asteptatŁ de la 

aeronava realŁ. DacŁ nu este specificat altfel, manevrele care sunt executate ´n plan orizontal (ex. zbor 

drept, figura opt, circuit triunghiular) trebuie sŁ ´nceapŁ pe un culoar de zbor care are o ´nclinare de 60
0
 

fatŁ de arbitri. Manevrele cum ar fi coborarea in cercuri  si vrie, trebuie sŁ ´nceapŁ la o ´nclinare mai 

mare. Arbitrii trebuie sŁ depuncteze manevrele ca fiind prea ´nalte, prea joase, prea departe sau prea 

aproape, dupŁ cum considerŁ a fi pozitionarea. 

DupŁ fiecare zbor, arbitrul principal va ´nregistra orice eveniment non-standard care cauzeazŁ scŁderea 

sau pierderea punctelor pentru zbor. DacŁ, dintr-un motiv anume, nota acordatŁ este corectatŁ sau 

modificatŁ, modificarea trebuie sŁ fie semnatŁ de cŁtre arbitru. Arbitrul principal de zbor trece in revista 

toate fisele de punctaj, pentru a vedea dacŁ sunt complete si corecte, precum Ħi justificarea pentru 

punctajele zero. De exemplu: manevre lipsŁ, manevre executate ´n afara ordinii, depŁĦirea timpului, 

zborul în spatele liniei arbitrilor sau aterizarea forĪatŁ, etc... Apoi, arbitrul principal va semna fiĦele de 

punctaj înainte de a fi trimise pentru procesare. 
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6C.3.6.1. Decolarea: 

Aeromodelul trebuie sŁ rŁm©nŁ la sol, cu motoarele pornite, fŁrŁ sŁ fie tinut de pilot sau de mecanic 

si apoi sŁ decoleze pe directia v©ntului, sau dupŁ cum este solicitat de cŁtre concurent, pentru a face 

cel mai bine uz de distanta disponibilŁ pentru decolare (aeromodelele jet). DacŁ aeromodelul a fost 

atins dupŁ ce cuv©ntul ĂACUMò a fost rostit, manevra va fi punctatŁ cu zero. Decolarea trebuie sŁ fie 

dreaptŁ si aeromodelul trebuie sŁ accelereze lin la viteza realistŁ si apoi sŁ se ridice lin de la sol si sŁ 

urce la un unghi corespunzŁtor celui al prototipului. Decolarea este finalizatŁ dupŁ ce aeromodelul a 

executat primul viraj 90
0
. 

DacŁ prototipul foloseste flapsurile pentru decolare, si aeromodelul trebuie sŁ procedeze la fel, dar va 

fi  la latitudinea concurentului, tinând cont de viteza vântului. Orice decolare fŁrŁ flapsuri, datoritŁ 

v©ntului, trebuie sŁ fie specificatŁ arbitrilor ´nainte de decolare. Flapsurile trebuie sŁ fie ridicate ´n 

timpul ascensiunii de dupŁ decolare. DacŁ este posibil, trenul de aterizare trebuie sŁ fie escamotat în 

timpul ascensiunii. 

 

 

 
Erori: 

1. Aeromodelul a fost atins dupŁ rostirea cuv©ntului ĂACUMò (zero puncte). 

2. Se balanseazŁ la decolare (o usoarŁ balansare, cu alt dispozitiv decât trenul de aterizare triciclu, 

este acceptatŁ c©nd este ridicatŁ coada avionului). 

3. Decolarea este prea lungŁ sau prea scurtŁ. 

4. VitezŁ nerealistŁ / accelerare prea rapidŁ. 

5. Atitudine necorespunzŁtoare a configuratiei trenului de aterizare in timpul luarii inaltimii. 

6. Nu are o decolare linŁ. 

7. PantŁ de urcare gresitŁ (prea abruptŁ sau prea dreaptŁ). 

8. Atitudine eronatŁ a botului ´n timpul urcŁrii (nasul prea sus sau prea mica). 

9. Flapsuri neutilizate, dacŁ este cazul. 

10. Rotile nu sunt ridicate, dacŁ este cazul. 

11. Balansarea semnificativŁ a aripilor. 

12. Culoarul de ascensiune nu este acelasi cu pista de decolare. 

13. Deviere nerealistŁ la viraj pe vânt travers. 

14. Directia traversa nu este la 90
0
 fatŁ de pista de ascensiune. 
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6C.3.6.2. Figura opt: 

Aeromodelul se apropie în linie dreapta si altitudine constanta pe o linie paralelŁ cu linia arbitrilor si 

apoi este efectuatŁ o ´ntoarcere de un sfert de cerc, pe directia opusŁ liniei de arbitri. Aceasta este 

urmatŁ de o ´ntoarcere cu 360 de grade ´n directie opusŁ, urmatŁ de o ´ntoarcere cu 270 de grade ´n 

prima directie, finaliz©nd manevra pe linia originalŁ de abordare. 

Intersectia (punctul median) manevrei va fi pe o linie care este perpendicularŁ pe directia de intrare si 

trece prin centrul liniei de arbitri. 

 

 

 
Erori: 

1. Intrarea ´n primul cerc nu este efectuatŁ perpendicular pe culoarul de zbor initial. 

2. Cercurile nu au dimensiune egalŁ. 

3. Cercurile nu au forma corectŁ. 

4. Nu este mentinutŁ o ´nŁltime constantŁ. 

5. Intersectia nu este centratŁ pe pozitia arbitrilor. 

6. Culoarele de intrare si iesire nu sunt pe aceeasi linie. 

7. Culoarele de intrare si iesire nu sunt paralele cu linia de arbitii. 

8. Dimensiunea generalŁ a manevrei nu este realistŁ pentru prototip. 

9. Culoarul de zbor al aeromodelului nu este lin si stabil. 

10. Prea departe / prea aproape, prea sus / prea jos. 
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6C.3.6.3. Viraj descendent (360
0
) cu motorul redus la relanty: 

Începând cu un zbor lin si orizontal, aeromodelul executŁ un usor viraj descendent la 360
0
 deasupra 

zonei de aterizare, în directia opusŁ arbitrilor, la o setare redusŁ si constantŁ a acceleratiei. Manevra 

se ´ncheie la o ´nŁltime maximŁ de 6 metri, relu©nd nivelul lin si drept de zbor pe acelasi culoar. 

 

 

 
Erori: 

1. Viteza descendentŁ nu este constantŁ. 

2. Cobor©rea este prea abruptŁ. 

3. Setarea acceleratiei nu este constantŁ sau suficient de redusŁ. 

4. Cercul nu are forma corectŁ. 

5. Nu prezintŁ o scŁdere semnificativŁ a ´nŁltimii.  

6. Aeromodelul nu coboarŁ la 6 metri, sau mai jos. 

7. Cercul nu este centrat pe pozitia arbitrilor. 

8. CŁile de intrare si iesire nu sunt paralele cu linia de arbitri. 

9. Inceputul si sfarsitul manevrei nu sunt efectuate la orizontala. 

10. Prea departe, prea aproape. 
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6C.3.6.4. ManevrŁ optionalŁ, vezi 6C.3.7. 

6C.3.6.5. ManevrŁ optionalŁ, vezi 6C.3.7. 

6C.3.6.6. ManevrŁ optionalŁ, vezi 6C.3.7. 

6C.3.6.7. ManevrŁ optionalŁ, vezi 6C.3.7. 

6C.3.6.8. ManevrŁ optionalŁ, vezi 6C.3.7. 

6C.3.6.9. ManevrŁ optionalŁ, vezi 6C.3.7. 

6C.3.6.10. Apropierea si aterizarea 

Manevra începe prin coborârea spre pista (la fel ca la manevra Touch and Go). Înainte de acest 

punct, aeromodelul poate finaliza orice formŁ a circuitului adecvat, pentru a obtine o configuratie 

de aterizare. Aceasta poate avea o formŁ dreptunghiularŁ sau ovalŁ, sau o conexiune directŁ la 

prelungirea pistei de aterizare. Apropierea si aterizarea pot fi orientate pe directia vântului, sau dupŁ 

cum este solicitat de cŁtre concurent, pentru a face cel mai bine uz de distanta disponibilŁ pentru 

decolare (aeromodelele jet).  

Traiectoria de apropiere poate fi dreaptŁ sau curbŁ, conform cerintei pilotului. Din pozitia de start, 

aeromodelul executŁ o ´ntoarcere de 90 de grade pentru abordarea finalŁ. Aeromodelul trebuie sŁ se 

roteascŁ lin, adopt©nd atitudinea aplicabilŁ tipului specific si atingerii fŁrŁ bontisare, înainte de a 

rula lin p©nŁ la oprire. O aeronavŁ cu un tren de aterizare conventional va efectua o aterizare pe trei 

puncte sau va ateriza pe rotile principale si va coborî usor coada, conform prototipului, conditiilor 

de vânt sau suprafetei din zona de aterizare. O aeronavŁ cu un tren de aterizare triciclu va ateriza, 

mai întâi, pe rotile principale si apoi va cobor´, lin, roata situatŁ la botul avionului. 

 

 
 

Erori: 

1. Manevra nu începe în prelungirea pistei de aterizare. 

2. Virajul pentru abordarea finalŁ nu este constantŁ sau nu este la 90
0
. 

3. Coborârea din prelungirea pistei nu este linŁ sau continuŁ. 

4. Aeromodelul nu realizeazŁ o abordare corectŁ ´nainte de a atinge solul. 

5. Aeromodelul nu se roteste lin. 

6. Aeromodelul bontiseaza. 

7. Balans lateral evident. 

8. Atinge solul cu vârful aripii. 

9. Nu se opreste treptat si lin dupŁ aterizare. 

10. Nu adoptŁ o atitudine corespunzŁtoare aeronavei reale. 

11. Aeromodelul ruleazŁ haotic sau se rŁsuceste dupŁ aterizare. 

12. Aeromodelul se opreste ´n bot (30% penalizare la oprirea ´n bot, zero dacŁ se rŁstoarnŁ). 

 

 

 

 



SC4_Vol_F4_Scale_12 În vigoare de la 1 ianuarie 2012  Pagina 47 din 85 

 

 

 
Clasa F4C, Anexa 6C ï Ghidul Arbitrului ï Programul de zbor 

 NotŁ: O aterizare fortatŁ va fi punctatŁ cu zero puncte, dar dacŁ aeromodelul executŁ o aterizare 

bunŁ si apoi se opreste cu botul ´n jos cŁtre capŁtul pistei de aterizare, atunci notele pentru aterizare 

care ar fi fost acordate în alte conditii vor fi reduse cu 30%. 

DacŁ situatia de oprire în bot este doar rezultatul faptului cŁ aeromodelul a depŁsit suprafata 

pregŁtitŁ, deoarece aceasta este prea scurtŁ pentru directia vântului, nu se va aplica reducerea notei, 

specificatŁ mai sus. 

Aeromodelul cu tren de aterizare escamotabil, care aterizeazŁ cu una sau mai multe jambe 

escamotabile, trebuie sŁ aibŁ punctele pentru aterizare reduse cu 30%. 

Toate aterizŁrile care se ´ncheie cu aeromodelul pe spate vor fi considerate aterizŁri fortate. 

6C.3.6.11. Realismul zborului: 

Realismul zborului acoperŁ ´ntegral programul zborului, inclusiv modul ´n care aeromodelul zboarŁ 

între manevre.  

Arbitrii vor acorda puncte pentru realism din urmŁtoarele aspecte, tinând cont de caracteristicile 

aeronavei reale. 

Sunetul motorului (Ton si Reglaj)                                            K = 4 

ĂTonulò se referŁ la caracterul sunetului, ´n comparatie cu aeronava realŁ, la setŁri integrale de 

acceleratie. 

ĂTuningò este caracterul lin de functionare al motorului, la setŁri integrale de acceleratie. 

De aceea, notele pentru sunetul motorului trebuie sŁ fie repartizate egal ´ntre aceste douŁ aspecte. 

Viteza aeromodelului                                                                 K = 9 

Aceasta trebuie sŁ fie o evaluare a vitezei la scarŁ a aeromodelului, calculatŁ din viteza aeronavei 

reale (indicatŁ pe fisa de punctaj si documentatie), ´mpŁrtit la scara aeromodelului. Aeromodelul va 

zbura, invariabil, mai rapid dec©t viteza la scarŁ si notele trebuie sŁ fie deduse corespunzŁtor. De 

exemplu, un aeromodel care pare sŁ zboare cu de douŁ ori viteza la scarŁ trebuie sŁ fie punctat cu 

doar jumŁtate din punctaj, un aeromodel care zboarŁ cu de trei ori viteza la scarŁ, sau mai repede, 

trebuie sŁ fie punctat cu zero. 

Zborul lin                                                                                  K = 9 

Aeromodelul trebuie sŁ fie bine stŁp©nit si sŁ nu prezinte semne de instabilitate. Arbitrii trebuie sŁ 

evalueze caracterul lin al controlului, luând în considerare conditiile atmosferice. De asemenea, 

trebuie sŁ arbitreze atitudinea aeromodelului ´n zbor, adicŁ tendinta de ridicare sau coborâre a 

botului. 

Aspectele de realism al zborului trebuie sŁ fie discutate de toti arbitrii de zbor dupŁ finalizarea 

zborului, în paralel cu orice reclamatie pentru eligibilitate non-acrobaticŁ efectuatŁ asupra 

formularului de Declaratie al Concurentului (Anexa 6C.1). Arbitrii vor ´ncerca sŁ ajungŁ la un 

punctaj agreat pentru acest element. 

Unele prototipuri originale au o capacitate acrobaticŁ redusŁ, sau deloc. Acestea sunt aeronave 

proiectate cu manevrabilitate limitatŁ, prin care prototipurile originale au fost restrictionate de cŁtre 

producŁtor sau agentia guvernamentalŁ de licentiere. Exemple sunt avioanele turistice, de pasageri 

si de marfŁ, precum si transportoarele militare grele si bombardierele. Manevrele optionale sunt 

incluse în sectiunea 6.3.7, cu privire la aceste subiecte. Totusi, aceste aeronave trebuie sŁ fie luate 

în considerare pentru note mari la aceastŁ sectiune, dacŁ performanta prototipului original le 

limiteazŁ la aceste manevre. Din contrŁ, dacŁ o aeronavŁ cu o manevrabilitate si o performantŁ mai 

mare alege aceste optiuni, c©nd prototipul original ar fi capabil de mai mult, trebuie sŁ fie acordate 

note mai mici la aceastŁ sectiune. 

 

NOTE: 

1. Pentru orice model de aeronavŁ care executŁ o manevrŁ cu douŁ sau mai multe roti neescamotate, 

dacŁ prototipul este dotat cu tren de aterizare escamotabil punctajul va fi redus cu douŁ puncte 

pentru acea manevrŁ. DacŁ o roatŁ este neescamotata, punctajul va fi redus cu un punct. DacŁ una, 

sau mai multe roti atarna liber ´n timpul acestei manevre, punctajul va fi redus cu o jumŁtate de 

punct, sau un punct, în functie de gravitate. 

2. DacŁ pilotul aeronavei reale este vizibil din fatŁ, sau din lateral ´n timpul zborului, Ħi pilotul 

manechin, la scarŁ, trebuie sŁ fie vizibil ´n timpul zborului aeromodelului. DacŁ nu este montat un 

astfel de pilot, punctajul va fi redus cu 10%. 

6C.3.7. Manevre optionale 

Selectarea manevrelor optionale trebuie sŁ demonstreze posibilele abilitŁĪi ale aeronavei reale, dupŁ 
care este realizat aeromodelul. 
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 Selectarea manevrelor si ordinea ´n care trebuie sŁ fie executate trebuie sŁ fie specificate pe fisa de 

punctaj si predate arbitrilor ´nainte de fiecare zbor. AceastŁ ordine trebuie sŁ fie respectatŁ si orice 

manevrŁ care nu este executatŁ ´n aceastŁ ordine va fi punctatŁ cu ZERO. 

În timp ce un concurent poate alege oricare dintre manevrele optionale listate, urmŁtoaree Ħase 

manevre, OpĪiunea A (Sandela), N (Ratare), R (Zbor în circuit triunghiular), S (Zbor în circuit 

dreptunghiular), T (Zbor ´n linie dreaptŁ, la ´nŁlĪime constantŁ) Ħi W (Rasturnarea pe aripa) sunt 

menite pentru aeromodelele al cŁror prototip are o abilitate acrobaticŁ redusŁ, sau deloc. 

A. Rasturnare pe aripa: 

De la un zbor lin si plan, aeromodelul  trece de arbitri si apoi executŁ viraj ascendent de 180
0
, în 

directia opusŁ arbitrilor, relu©nd zborul lin si plan în directia cealaltŁ. Gradul de ascensiune trebuie 

sŁ fie comparabil cu cel al prototipului. 

 

 
 

Erori: 

1. Ċntoarcerea nu este linŁ si continuŁ. 

2. Urcarea nu este linŁ si continuŁ. 

3. Câstigarea a jumŁtate de ´nŁltime neefectuatŁ ´n pozitie la 90
0
. 

4. Putere excesivŁ/nerealistŁ a motorului folositŁ la realizarea ascensiunii. 

5. Câstig nesemnificativ de ´nŁltime. 

6. Pornirea si oprirea nu sunt centrate pe pozitia arbitrilor. 

7. Intrarea si iesirea nu sunt paralele cu linia arbitrilor. 

8. Traiectoria finalŁ nu este cu 180 de grade opusŁ intrŁrii. 

9. Intrarea si iesirea nu sunt drepte si plane. 

10. Prea departe sau prea sus. 
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B. Scoaterea si escamotarea trenului de aterizare: 

C. Scoaterea  si escamotarea flapsurilor: (Diagrama si erorile aplicabile pentru ambele manevre, dacŁ nu 

este specificat altfel) 

Aeromodelul se apropie de zona de aterizare în zbor lin si plan, la o ´nŁltime care sŁ nu depŁseascŁ 

15 metri si, în câmpul vizual al arbitrilor, va scoate trenul de aterizare/flapsurile. Aeromodelul va 

executa apoi o întoarcere la 360
0
 în directia opusŁ arbitrilor si, când revine în fata arbitrilor, 

escamoteaza trenul de aterizare/flapsurile si va urca ´n linie dreaptŁ. 

 

 
 

Erori: 

1. Viteza aeromodelului este prea mare pentru coborârea trenului de aterizare/flapsului. 

2. Trenul de aterizare/flapsurile nu sunt scoase ´n raza vizualŁ a arbitrilor. 

3. Viteza si secventa de extensie si escamotate nu sunt realiste. 

4. Doar demonstratia flapsurilor: 

a) Instabilitate la coborârea flapsurilor, 

b) Nicio modificare a atitudinii cu flapsuri. 

5. FormŁ eronatŁ a cercului sau ´nŁltimea nu este constantŁ. 

6. ĊnŁltimea cercului depŁseste 15 metri. 

7. Cercul nu este centrat pe pozitia arbitrilor. 

8. Escamotarea nu a început perpendicular pe linia arbitrilor. 

9. Intrarea si iesirea nu sunt paralele cu linia arbitrilor. 

10. Directia intrarii si iesirii nu coincide. 

11. Urcarea nu este la scara. 

12. Prea departe sau prea aproape. 
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D. Aruncarea bombelor sau rezervoarelor de combustibil: 

DacŁ bombele sunt transportate în interior, capacele trapei de bombe trebuie sŁ fie deschise si închise 

dupŁ lansare. DacŁ bombele, sau rezervoarele de combustibil, sunt purtate la exterior, acestea trebuie 

sŁ fie montate ´n pozitia corectŁ si ´n mod corect. Lansarea trebuie sŁ fie efectuatŁ conform 

prototipului. Lansarea trebuie sŁ aibŁ loc ´n raza vizualŁ a arbitrilor si centrat pe pozitia arbitrilor. 

Orice caracteristici speciale ale manevrei trebuie sŁ fie declarate arbitrilor, anticipat. 

 

Erori: 

1. Bombele sau rezervoarele nu se detaseazŁ si nu cad în mod realist. 

2. Lansarea nu este efectuatŁ ´n fata arbitrilor. 

3. Manevra generalŁ de lansare nu este prezentatŁ ´n mod realist. 

4. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos. 
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E. Ranversare 

Din zbor orizontal, modelul cabreaza la verticala, mentinand traiectoria verticala pana cand urcarea 

inceteaza În acest punct, aeromodelul pivoteaza brusc la 180 de grade, apoi intrŁ ´n picaj si, în cele 

din urmŁ, revine la traiectoria de zbor orizontal, în directia opusŁ intrŁrii. Intrarea si iesirea trebuie sŁ 

fie la aceeasi ´nŁltime. Concurentul trebuie sŁ specifice dacŁ ´ntoarcerea va fi efectuatŁ la st©nga, sau 

la dreapta. Tipurile de aeronave cu submotorizare este de asteptat sŁ execute un picaj superficial, la 

acceleratie maximŁ, pentru a acumula suficientŁ vitezŁ ´nainte de a ´ncepe manevra. 

 

 
 

Erori: 

1. Pornirea si oprirea nu sunt paralele pe linia arbitrilor. 

2. Urcarea nu este pozitionatŁ ´n cea mai bunŁ razŁ vizualŁ a arbitrilor. 

3. Urcarea si coborârea nu sunt aproape verticale. 

4. C©stig de ´nŁltime insuficient. 

5. Aeromodelul nu se opreste. 

6. Concurentul nu specificŁ sau realizeazŁ ´ntoarcerea la st©nga/dreapta specificatŁ. 

7. Intrarea si iesirea nu sunt la aceeasi ´nŁltime. 

8. Aeromodelul nu pivoteaza cu o raza de jumŁtate de anvergura. 

9. intrarea si iesirea nu sunt paralele cu linia arbitrilor. 

10. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos. 
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F. Immelmann 

De la un nivel de zbor drept si plan, aeromodelul urcŁ p©nŁ la prima jumŁtate a unui looping 

(comparabil cu aeronava reala) si, c´nd este rŁsturnat, executŁ o jumŁtate de de tonou înainte de a 

reveni la nivelul de zbor drept si plan. Tipurile de aeronave submotorizate au voie sŁ execute un picaj 

superficial, la acceleratie maximŁ, pentru a acumula suficientŁ vitezŁ ´nainte de a ´ncepe manevra. 

 

 
 

Erori: 

1. Directia jumŁtŁtii de looping nu este verticalŁ. 

2. JumŁtatea de looping nu este centratŁ pe pozitia arbitrilor. 

3. JumŁtatea de looping nu este suficient de semicircularŁ. 

4. Tonoul începe prea devreme, sau prea târziu. 

5. Pierdere excesivŁ de ´nŁltime în timpul tonoului. 

6. Traiectoria se schimba în timpul tonoului. 

7. Nu se reia zborul drept si orizontal in partea opusŁ intrŁrii. 

8. Manevrele nu sunt executate în paralel cu linia de arbitri. 

9. Dimensiunea si viteza manevrei nu sunt conforme cu cele ale prototipului. 

10. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos. 
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G. Looping: 

 

De la zborul orizontal, aeromodelul urcŁ ´ntr-un looping vertical si reia zborul drept si orizontal la 

aceeasi inaltime ca si intrarea. Acceleratia poate fi redusŁ ´n v©rful buclei, conform tipului, si 

accentuatŁ, dacŁ este necesar, c©nd este reluat nivelul normal de zbor. Tipurile de aeronave 

submotorizate au voie sŁ execute un usor picaj la acceleratie maximŁ, pentru a acumula suficientŁ 

vitezŁ ´nainte de a ´ncepe manevra. 

NotŁ: Ċn timp ce loopingul se doreste a fi o manevrŁ circularŁ, abilitatea unei aeronave submotorizate 

de a realiza un cerc perfect va fi semnificativ mai redusŁ dec©t a unui jet sau a unei aeronave 

acrobatice. De aceea, din partea primului exemplu se asteaptŁ o buclŁ usor alungitŁ, care sŁ fie 

punctatŁ ca cercul perfect realizat de ultimul exemplu, dar un cerc vizibil deformat va fi depunctat 

semnificativ. Acestea se aplicŁ si altor optiuni care implicŁ manevre de looping. 

 

 
 

Erori: 

1. Directia looping-ului nu este verticalŁ. 

2. Bucla nu este suficient de circularŁ, comparativ cu aeronava realŁ. 

3. Utilizare inadecvatŁ a acceleratiei. 

4. Dimensiunea si viteza manevrei nu sunt conforme cu cele ale prototipului. 

5. Nu este centratŁ pe pozitia arbitrilor. 

6. Nu se reia zborul drept si plan pe aceeasi directie si ´nŁltime ca si intrarea. 

7. Manevrele nu sunt executate în paralel cu linia de arbitrii. 

8. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos. 
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H. Opt cuban: 

 

Aeromodelul se ridicŁ printr-o buclŁ interioarŁ circularŁ, p©nŁ se aflŁ la 45
0
 orientat în jos. Zborul 

inversat, la 45
0
, este mentinut p©nŁ la efectuarea unei jumŁtŁti de rŁsucire, deasupra arbitrilor, 45

0
 în 

sus si menѽinut p©nŁ c©nd este atinsŁ ´nŁltimea manevrei, apoi este efectuatŁ o buclŁ interioarŁ 

similarŁ, pentru a repeta manevra, în directia opusŁ. Revenirea la nivelul de zbor drept trebuie sŁ fie la 

aceeasi ´nŁltime ca si la începutul manevrei. Acceleratia poate fi redusŁ ´n v©rful buclei, conform 

tipului, si accentuatŁ, dacŁ este necesar, ´n timpul cobor©rii. Tipurile de aeronave cu alimentare slabŁ 

este de asteptat sŁ execute un picaj superficial, la acceleratie maximŁ, pentru a acumula suficientŁ 

vitezŁ ´nainte de a ´ncepe manevra. 

Ċn aceastŁ manevrŁ sunt incluse urmŁtoarele devieri, în baza Opt-ului cuban principal: 

ĂJumŁtate de Opt Cubanò 

DupŁ primul picaj la 45 de grade, modelul cabreaza la nivelul ´nŁltimii inceperii manevrei. 

ĂOpt Cuban Inversatò 

Aeromodelul ´ncepe cu o ascensiune la 45 de grade, cu o jumŁtate de rŁsucire, apoi intrŁ ´n buclŁ si 

continuŁ ca mai sus, dar ´n ordine inversŁ. 

ĂJumŁtate de Opt Cuban Inversatò 

Începe cu o ascensiune de 45
0
 si o jumŁtate de rŁsucire, apoi o buclŁ pentru a ´ncheia la acelasi nivel 

ca la începutul manevrei. 

Concurentul trebuie sŁ specifice pe fisa de punctaj ce variatie va fi utilizatŁ. 

 

 
 

Erori: 

1. Manevra nu este executatŁ ´ntr-un plan vertical constant, paralel cu linia de arbitrii. 

2. Buclele nu sunt circulare. 

3. Buclele nu au aceeasi dimensiune. 

4. JumŁtŁtile de rostogolire nu sunt centrate pe pozitia arbitrilor. 

5. Nu este realizatŁ cobor©rea la 45
0
. 

6. Aeromodelul nu ´ncheie manevra la aceeasi ´nŁltime la care a început-o. 

7. Aeromodelul nu reia nivelul de zbor drept si orizontal pe acelasi culoar ca la începerea manevrei. 

8. Utilizare inadecvatŁ a acceleratiei. 
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9. Dimensiunea si viteza buclelor nu corespund prototipului 

10. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos. 
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I. Split S (RŁsturnare): 

 

Pornind de la zbor orizontal, aeromodelul executŁ o jumŁtate de tonou si, c©nd este inversat, executŁ 

o jumŁtate de buclŁ interioarŁ (comparabil cu performanta aeronavei reale) si revine la nivelul de 

zbor drept si plan, pe culoarul opus celui de pe care a început manevra. Acceleratia este redusa în 

pozitia inversatŁ, conform tipului si deschisa la reluarea zborului normal. 

 

 

 
Erori: 

1. Aeromodelul schimbŁ culoarul ´n timpul jumŁtŁtii de tonou. 

2. Aeromodelul este inversat prea mult, sau prea putin. 

3. Utilizare inadecvatŁ a acceleratiei. 

4. Culoarul jumŁtŁtii de buclŁ nu este ´n pozitie verticalŁ. 

5. JumŁtatea de buclŁ nu este suficient de semicircularŁ. 

6. JumŁtate de buclŁ prea rapidŁ sau prea str©nsŁ. 

7. Aeromodelul nu reia nivelul de zbor drept si plan pe acelasi culoar ca la începerea manevrei. 

8. JumŁtatea de buclŁ nu este centratŁ pe pozitia arbitrilor. 

9. Manevra nu este executatŁ paralel cu linia arbitrilor. 

10. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos. 
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J. Vrie  trei ture :  

 

De la nivelul de zbor orizontal, modelula decelerazŁ p©nŁ la angajare si începe cele trei ture de vrie, 

apoi revine in zborul orizontal pe acelasi culoar ca si directia initialŁ de zbor. Ċn timpul picajului, 

modelul poate fi purtat ́n derivŁ de v©nt. 

 

 
Erori: 

1. Motorul nu este redus la angajare. 

2. Intrarea ´n rŁsucire nu este curatŁ si pozitivŁ. 

3. Nu este o rŁsucire realŁ, ci doar un picaj ´n spiralŁ (care va fi punctat zero). 

NotŁ: La o cobor©re ´n vrie realŁ, traiectoria va fi aproape de traiectoria descrisa de Centrul de 

Greutate (CG) al aeromodelului. Un picaj ´n spiralŁ este o rostogolire str©nsŁ, pe verticalŁ. 

4. Nu au fost finalizate trei ture. 

5. Faza de ´ncepere a rŁsucirii nu este centratŁ pe pozitia arbitrilor. 

6. Aeromodelul nu reia nivelul de zbor drept si orizontal pe acelasi culoar ca la începerea manevrei. 

7. Culoarele de începere si de finalizare nu sunt paralele cu linia arbitrilor. 

8. Începutul si finalul manevrei nu sunt în zbor plan. 

9. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos. 
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K. Tonoul: 

 

Din zbor rectiliniu si orizontal, modelul se rasuceste constant printr-o rotatie completŁ si reia zborul 

drept pe acelasi culoar. Tipurile de aeronave submotorizate au voie sŁ execute un picaj superficial, la 

acceleratie maximŁ, ´nainte de a începe manevra. Concurentii trebuie sŁ specifice orice tip special de 

tonou care va fi executat, ex. Slow, Barrel, Snap. 

 

 
Erori: 

1. Viteza unghiulara nu este constantŁ. 

2. Stilul tonoului nu este tipic pentru prototip. 

3. Tonoul nu este centrat pe pozitia arbitrilor. 

4. Începerea si finalizarea la ´nŁltimi diferite. 

5. Începerea si finalizarea la viteze diferite. 

6. Culoarele de începere si finalizare si linia de rotire nu sunt paralele cu linia arbitrilor. 

7. Nu revine la zborul drept si orizontal pe acelasi culoar ca la începere. 

8. Stilul de tonou nu este specificat. 

9. Utilizare inadecvatŁ a manetei de gaze. 

10. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos. 

 

L. Parasuta: 

 

Lansarea trebuie sŁ fie efectuatŁ ´n maniera prototipului. De exemplu, ´ncŁrcŁtura trebuie sŁ fie 

lansatŁ printr-o trapŁ, sau pe usile bombelor. Parasutistii trebuie sŁ fie lansati pe usi, trapŁ sau prin 

rŁsturnarea aeronavei. Aeromodelul trebuie sŁ reducŁ viteza ´nainte de a ´ncepe picajul, posibil prin 

utilizarea flapsurilor si coborârea trenului de aterizare. DacŁ prototipul foloseste o parasutŁ de 

fr©nare la aterizare, concurentul trebuie sŁ demonstreze acest lucru. 
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M. Atinge si Pleaca: 

 

Aeromodelul începe prin coborâre în prelungirea pistei de aterizare, care poate fi dreaptŁ sau curbŁ, 

conform cerintei pilotului. Virajul este continuat la 90 de grade, pentru abordarea finalŁ. 

Aeromodelul aterizeazŁ, apoi decoleazŁ din nou, impotriva v©ntului, fŁrŁ a se opri. Rotile principale 

trebuie sŁ ruleze pe sol minim cinci metri. Flapsurile trebuie sŁ fie utilizate, acolo unde este cazul. 

 

 
Erori: 

1. Manevra nu începe în prelungirea pistei de aterizare. 

2. Ċntoarcerea pentru abordarea finalŁ prea str©nsŁ, sau nu la 90
0
. 

3. Cobor©rea din prelungirea pistei nu este linŁ si continuŁ. 

4. Aeromodelul nu realizeazŁ o manevrŁ de aterizare corectŁ, ´nainte de atingerea solului. 

5. Aeromodelul nu executŁ o rulare de sol de cel putin 5 metri. 

NotŁ: DacŁ prototipul are douŁ roti principale, atunci ambele roti trebuie sŁ ruleze pe sol minim 5 

metri. 

6. Aeromodelul bontiseaza la aterizare. 

7. Utilizarea inadecvatŁ a flapsurilor. 

8. Ascensiunea nu este linŁ si realistŁ. 

9. Traiectoria de apropiere si urcare nu este aceiasi. 

10. Nu utilizeazŁ optim spatiul de aterizare disponibil pentru direcĪia vântului. 
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N. Ratarea aterizarii:  

 

Aeromodelul începe prin coborâre în prelungirea pistei de aterizare, care poate fi dreaptŁ sau curbŁ, 

conform cerintei pilotului. RŁsucirea este continuatŁ la 90 de grade pentru o abordare a aterizŁrii mai 

înaltŁ dec©t normal, cu acceleratie redusŁ, utiliz©nd flapsurile, dacŁ este cazul. Cand modelul ajunge 

la mijlocul zonei de aterizare, la o inaltime de aprox. 3 metri, se pune gaz pentru a controla 

coborarea. 

DupŁ ce este obtinutŁ viteza si altitudinea normalŁ de zbor, aeronava urcŁ drept ´nainte. Scopul 

manevrei este de a asimula o aterizare anulatŁ datoritŁ unei abordŁri mai ´nalte dec©t cea normalŁ. 

 

 
 

Erori: 

1. Manevra nu începe în prelungirea pistei de aterizare. 

2. Întoarcerea pentru abordarea finalŁ nu este linŁ si continuŁ, sau nu e la 90
0
. 

3. Aeromodelul nu atinge ´nŁltimea corectŁ pentru aterizare. 

4. Aeromodelul nu atinge viteza sau altitudinea corectŁ pentru aterizare. 

5. Nu coboarŁ continuu p©nŁ c©nd este turat motorul. 

6. Aeromodelul coboarŁ semnificativ sub, sau peste 3 metri. 

7. Cel mai jos punct al manevrei nu a fost atins în fata arbitrilor. 

8. Nu existŁ o tranzitie linŁ a vitezei & atitudinii de la abordare, de la cobor©re p©nŁ la urcare. 

9. Utilizare inadecvatŁ a flapsurilor si/sau a trenului de aterizare. 

10. Aeromodelul nu ar fi putut fi aterizat 

11. Aeromodelul nu are o urcare linŁ. 

12. Culoarele de abordare si urcare nu sunt aceleasi. 

13. Prea aproape sau prea departe. 
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O. Glisada: 

 

Aeromodelul începe manevra în zbor orizontal, reducând motorul în prelungirea pistei de aterizare, si 

apoi ´ntoarce pentru o abordare finalŁ mai ´naltŁ dec©t normal, care este paralelŁ cu linia de arbitri. 

C©nd aeromodelul se pregŁteste de întoarcere, începe o alunecare lateralŁ prin comandarea directiei 

´n directia opusŁ ´ntoarcerii, obtin©nd o derivŁ de cel putin 20
0
 de la culoar. O pierdere semnificativŁ 

a ´nŁltimii trebuie sŁ fie vizibilŁ ´n timp ce se mentine viteza pentru abordarea finalŁ. Scopul 

alunecŁrii laterale, dacŁ va continua, ar fi executarea aterizŁrii ´n fata arbitrilor. Totusi, înainte de a 

ajunge în pozitia arbitrilor, alunecarea lateralŁ este corectatŁ, zborul normal este reluat si 

aeromodelul executŁ o ratare  sub mai putin de 5 metri, înainte de a urca. Scopul acestei manevre 

este de a demonstra o pierdere semnificativŁ de ´nŁltime la abordarea finalŁ, fŁrŁ o crestere excesivŁ 

a vitezei sau utilizarea flapsurilor. 

 

 
 

Erori: 

1. Aeromodelul nu gliseaza lin, dupŁ ´ntoarcerea pentru abordarea finalŁ. 

2. Aeromodelul nu obtine o derivŁ de cel putin 20
0
 de la culoar. 

3. Alunecarea lateralŁ si coborârea nu sunt constante. 

4. Pierderea de ´nŁltime este insuficientŁ. 

5. Este obtinutŁ o vitezŁ excesivŁ ´n timpul cobor©rii. 

6. Culoarul de abordare nu este mentinut, sau zborul nu este efectuat paralel cu linia de arbitrii. 

7. Alunecarea lateralŁ nu este corectatŁ ´nainte de a trece prin fata arbitrilor. 

8. Ratarea  nu este sub 5 metri. 

9. Nu existŁ o tranzitie linŁ ´n timpul revenirii la zborul normal si la urcare. 

10. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos. 

 

P si Q Functii  de zbor executate de cŁtre aeronava prototip: 

 

Un concurent poate demonstra p©nŁ la douŁ tipuri diferite de functii de zbor, la alegere, dar trebuie 

sŁ indice arbitrilor de zbor natura demonstratiei înainte de a se prezenta la start. Concurentul trebuie 

sŁ fie pregŁtit sŁ furnizeze argumente cum cŁ aeronava a efectuat aceastŁ misiune, ca si aeromodelul, 

ex. stropirea recoltelor, looping exterior, etc. 

Manevrele procedurilor de zbor, cum ar fi procedura de viraj, urcare, coborâre, etc., nu sunt 

acceptabile. OpĪiunile mecanice, care ar putea fi executate Ħi la sol (ex. aprinderea Ħi stingerea 

luminilor), nu sunt permise. 
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R. Zborul în circuit triunghiular:  

 

Aeromodelul se apropie în zbor orizontal si rectiliniu de un punct aflat direct în fata arbitrilor. Apoi 

întoarce la 60
0
 fatŁ de linia arbitrilor. ZboarŁ drept aproximativ 150 de metri, ´ntoarce pe un culoar 

paralel cu linia arbitrilor, mai zboarŁ ´ncŁ minim 150 de metri, apoi ´ntoarce cŁtre linia arbitrilor si 

zboarŁ alti minim 150 de metri, p©nŁ ´ntr-o pozitie de deasupra centrului zonei de aterizare, care 

finalizeazŁ un triunghi echilateral (un triunghi cu laturi egale si unghiuri de 60
0
), înainte de a efectua 

o ´ntoarcere finalŁ, pentru a intercepta culoarul original de ´ncepere. 

 

 
 

Erori: 

1. Nu a început si nu a terminat în puncte echidistante fatŁ de arbitrii. 

2. Aeromodelul ´si modificŁ ´nŁltimea. 

3. Vitezele unghiulare la colturi nu sunt constante si colturile interioare ale triunghiului nu au 60
0
. 

4. Laturile triunghiului nu sunt drepte. 

5. Laturile triunghiului nu au lungimi egale. 

6. Laturile triunghiului sunt prea lungi sau prea scurte. 

7. Vârful triunghiului nu este centrat pe pozitia arbitrilor. 

8. Corectarea derivei nu a fost efectuatŁ corespunzŁtor. 

9. Culoarul de pornire si finalizare nu este paralel cu linia arbitrilor. 

10. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos. 
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S. Zborul în circuit dreptunghiular: 

 

Aeromodelul se apropie în zbor drept si plan de un punct aflat direct în fata arbitrilor. Apoi continuŁ 

zborul minim 75 de metri, înainte de a se întoarce la 90
0
 fatŁ de linia arbitrilor si zboarŁ drept si 

orizontaln minim 150 metri, înainte de a se întoarce pe un culoar paralel cu linia arbitrilor, pentru alti 

minim 75 de metri. Apoi se ´ntoarce pe un culoar direct cŁtre arbitrii, pentru minim 150 metri, p©nŁ 

într-un punct din fata arbitrilor, ´nainte de a efectua o ´ntoarcere finalŁ pentru interceptarea culoarului 

original de pornire. AceastŁ manevrŁ va descrie un dreptunghi pe sol. 

 

 
 

Erori: 

1. Nu a început si nu a terminat în puncte echidistante fatŁ de arbitri. 

2. Aeromodelul îsi modificŁ ´nŁltimea. 

3. Gradele de întoarcere la colturi nu sunt constante si colturile nu au 90
0
. 

4. Laturile nu sunt drepte. 

5. Laturile sunt prea lungi sau prea scurte. 

6. Laturile opuse ale dreptunghiului nu au lungimi egale. 

7. Corectarea derivei nu a fost efectuatŁ corespunzŁtor. 

8. Latura finalŁ a dreptunghiului nu este centratŁ pe pozitia arbitrilor. 

9. Culoarul de pornire si finalizare nu este acelasi. 

10. Culoarul de pornire si finalizare nu este paralel cu linia arbitrilor 

11. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos. 
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T. Zborul ´n linie dreaptŁ, la ´nŁltime constantŁ (Maxim 6 m): 

 

Aeromodelul se apropie ´n linie dreaptŁ la o ´nŁltime constantŁ, care nu depŁseste 6 metri, pentru o 

distantŁ minimŁ de 100 metri, apoi urcŁ. AceastŁ manevrŁ este de fapt o trecere la joasa inaltime. 

 

 
 

Erori: 

1. Nu este un curs drept (usoare corectii acceptabile pentru aeronavele usoare). 

2. Nu este o ́ nŁltime constantŁ. 

3. Nu este la 6 metri sau mai jos. 

4. Nu trece peste zona de aterizare. 

5. Nu este centrat pe pozitia arbitrilor. 

6. Nu este paralel cu linia arbitrilor. 

7. DistantŁ prea scurtŁ (distanta prea lungŁ nu este o eroare). 

8. Traiectoria de zbor a aeromodelului nu este regulatŁ. 

9. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




